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ANGABEN ZUM TRS- 30 -MINI-DISK-SYSTEM 

Die TRS-80-MINI-D1SK ist eine kleine Ausgabe einer Diskette. Sie bietet 
grbRere Speicherkapazitat und viel schnellere ZugriFfszeit als die Kasseffenband- 
Speicherung, Das Diskettensystem verwendet eigene Befehle, die den Umgang mit 
den Diskeften ermoglichen. 

Disketten-Format 



Die Information wird auf Sektoren der Diskette geschrieben, bzw. von Sekto- 
ren der Diskette gelesen. Die Diskette besitzt 35 Spuren (konzentrische Kreise mit 
Daten- und Positionsinformationen). Die Spur 00 (Null) befindet sich auf dem duRer- 
sten Kreis, die Spur 34 auf dem innersten Kreis. Jede Spur ist in 10 gleiche Sekto- 
ren mit je 256 Bytes eingeteilt, das sind 89 600 Bytes je Diskette. Die Diskette Nr. 
nach Katalog-Nr. 26-1 160 besitzt nur 80 000 Bytes Speicherplatz. Von dem Speicher- 
platz stehen aber nur 35 KB bzw. 55 KB (Diskette £f) zur freien VerfUgung, der Ubri- 
ge Speicherplatz wird fUr die Programm- und Dateienorganisation des TRSDOS benotigt. 

Weitere Angaben zur Diskette 

Datenubertragungsrate: 1 2 500 Bytes pro Sekunde 

Disketrengeschwindigkeit: 300 U/min 

Ansprechzeit: 100 msek im Mittel 

Spurzugriffszeit: 200 msek im Mittel 

600 msek Uber alle 35 Spuren hinweg 
Sicherungskopien: in 1/10 min, Mittelwert einschl. Formatierung 

Speicherbelegung: 4,2 KB RAM fUr TRSDOS 

5,8 KB RAM fur DISK BASIC 
Durchmesser der Diskette 5 1/4 Zoll = 13,3 cm 

Gerateabmessung: 16,5 x 9 x 33,7 cm 

Versorgung: 220 V->, 50 Hz, 35 W 

Freier Speicherplatz fur Dateien: Diskette Nr. 55 K Bytes 

Disketten Nr. 1 - 3 je 35 K Bytes 



Gerdte-Anordnung 

Zur Anwendung des Diskettensystems bendtigen Sie ein TRS-80-Gerdt mit 
BASIC LEVEL li und 16 KB RAM-Haup>speicher, aufferdem eine TRS-SO-Erweite- 
rungs-Schnittstelle (mit 0, 16 oder 32 KB RAM). Sie kdnnen insgesamt 4 Dis- 
kettengerdte (Nr. £f bis 3) an die TRS-80-Erweiterungs-Schnitfstelle anschlieBen. 

Dai Bandkabel, das Sie mit dem Disketfengerdt # (Katalog-Nr. 26-1160) er- 
halten haben, ist fur die Verbindung von Insgesamt vier Diskettengerdfen an die 
Erweiterungs-Schnittstelle vorgesehen. Die Kontaktstecker am Kabel sind im all- 
gemeinen kodiert (d. h. bestlmmfe Kontaktififte sind entfemt). Damit t sf jeder 
Sfecker nur fUr ein bestimmtes Gerdt bestimmt (Stecker $ fUr Gerdr usw.). 

Das Diskettengerdt Jjf (26-1160) mufl immer im System vorhanden sein. Alle 
u'brigen Gerdte (26-1161) kdnnen wahlfrei in jeder gewUnschten Kombination ein- 
gesetzt werden. Die Anordnung der Gerdto am Kabel ist im allgemeinen wie folgt: 

Erweiterungs-Schnittstelle 4- Diskettengerdt JtT -f- Dlskettengerdte 1 -3, 

so daG Gerdt $ der Schnittstelle am ndchsten, Gerdt 3 von der Schnittstelle am wei- 
testen entfemt liegt. 

Ubrigens ist auch eine andere Anordnung mbglich, die im Anhang C/l , Punkt 1 
beschrieben ist, F(Jr diesen Anschlufl der Gerdte sollte man ein Band mit unkodierten 
Kontaktsteckem bestellen, 

Jedes Diskettengerdt mufl zusdrzlich an eine : annungsquelle von 220 V*«, 50 Hz, 
35 W angeschlossen werden. Der Netzschalfer ist der Kippschalter auf der RGckseife des 
Gerdtes. Die Spannung 1st eingeschaltet, wenn der Kippschalter nach oben zelgt, 

Djskettenbetrieb 

Wdhrend der Operation werden alle Motoren der Diskettengerdte gleichzeitig an- 
und ausgeschaltet. Nur mit einem Gerdt kann zu elnem gegebenen Zeitpunkt geschrie- 
ben bzw. gelesen werden. Eine Schreib- und Leseoperation Idst ein "Klicken" des Lade- 
kopfes aus und wird aufierdem durch Aufleuchten des LED (rote Kontrollampe auf der Vor- 
derseite des Gerdtes) bei dem betreffenden Gerdt angezeigt. 

Bevor irgendeine Lese- oder Schreiboperation beginnen kann, rr.ofl der AAotor ca. 1 Se- 
kunde laufen, damit sichergestellt ist, dafi sich die Diskette mit der richtigen Geschwin- 
digkeit dreht. 

Nach der Oo'iraticn werden die Motoren .vieder abgcstellt. 



ALLGEME 'NE EINFUHRUNG 



IN 
LEVEL It, DISK BASIC und TRS-POS 

Mit der Anschaffung des TRS-80- Disk-Ope rating -Systems {genannt TRSDOS) 
besitzen Sie nun drei verschledene, jedoch verwandte Systeme fur Ihren 

Micro-Computer. 

1) LEVELJI^BASJC^ 

LEVEL II BASIC dndert slch, bis auf das Verfahren zum An- und Abschalten 
(siehe Seite 4), nicht gegenuber dem LEVEL-ll-BASIC-Handbuch. 

2) DISK BASIC 

Mit den Informationen auf der TRSDOS-System-Diskette wird Ihr normates 
LEVEL II BASIC zum DISK BASIC ausgeweitet, das Datelen auf Diskette 
lesen/schrelben und Programme taden/speichern kann. 

3) TRSDOS_ 

Das Disketten-Befriebssysrem uberwacht die Operationen Ihres Dlskettenge- 
rcltes und enthdlt wirkungsvolle Hilfsprcgramme, wie das Kopleren einer Dis- 
kette auf die andere oder das Auflisten aller Programme, die auf einer Dis- 
kette gespeichert sind usw. 

Die Anwendung der Mini-Diskette erweitert die Moglichkeiten des TRS-80. Die 
Diskette bietet Zugriffsmoglichkeiten zu den Programmen, die bei Kasserten-Spei- 
cherung nicht gegeben sind. Sie ermciglicht auch eine bequeme Speicherung von 
Daten. 

Daren sind im DISK BASIC entweder durch den wahlfreien Zugriff (RANDOM) 
oder durch die sequentielle Methode zuganglich. Der sequentielle Zugriff ist eine 
Methode, die dem Speichem der Daren auf Kassette in LEVEL II dhnlich ist. Fur die 
Beherrschung der Zugriffs-Methode (RANDOM) benotigt man sicher etwas mehr 
Zeit, aber ihre Vielseitigkeit und die Einsatzmaglichkeiten sind dieser Muhen sicher 
wert. 



E1NSCHALT- UMD 6EDIENUN G SANWEISUNGEN 

Disketfen-Betriebssystem und DISK BASIC sind auf der System-Diskette gespei- 
chert. Diese Diskette ist mit TRSDOS bezelchnet und MUSS immer im Gertit (das 
der Schnittsrelle am ndchsten liegt) vorhanden seln. Da man nicht alle von DISK BASIC 
oder TRSDOS im Hauptspeicher (RAM) zur gleichen Zeit bendtigt, werden die erfor- 
derllchen Daten erst in den Hauptspeicher Ubertragen, wenn sie angefordert werden. Des- 
halb mufl die TRSDOS-Diskette im Gerdt immer zur VerfUgung stehen. 

Schalten Sie den Strom fur die Erweiterungs-Schnittstelle und fur die Diskettenge- 
rdte ein und legen Sie die TRSDOS-Diskette sehr vorsichtig in das Gerdt 0. Danach 
schalten Sie die TRS-80-Tastatur ein (Power-Knopf). Dai Disketten-Betriebssystem wird 
nun automatisch vom Gerdt in den RAM-Speicher geladen. Wenn diese Folge ausge- 
fuhrt ist, gibt der Computer nachstehende Meldung aus: 

TRSDOS-DISK OPERATING SYSTEM-VER 2.0 
DOS READY 

Das ist der Befehlsmodus des Disk Operating Systems (DOS). Hiermit sind Sie in ei- 

nem "System"-Modus und kbnnen die Funktionen, die in Abschnitt 3 dieses Handbuches 
beschrieben sind, ausfuhren. Wenn Sie spdter den RESET-Knopf zu irgendeinem Zeitpunkt 
befdtigen, kommen Sie in diesen Modus zurtick. 

Urn LEVEL II BASIC auszufuhren (ohne die DISK-BASIC-Erweiterung), geben Sie 
einfach ein: 

BASIC2 und (ENTER) 

Der Computer antwartet wie folgt: 

MEMORY SIZE ? 

Sie kdrinen jetzt mit LEVEL II BASIC so arbeiren, wie im LEVEL II BASIC-Handbuch be- 
schrieben ist. Beim Drtlcken des RESET-Knopfes kehrt der Computer in den TRSDOS-Modus 
zurUck; alle Programme sollten vorher gespeichert werden, da sie sonst verlorengehe n. Sie 
werden jedoch auch das RADIO-SHACK-DISK-BASIC anwe'nden wollen. Dazu mUsscn Sie 
den Befehl BASIC nach der Anzeige DOS READY eingeben, damit das DISK BASIC in 
den Speicher geladen werden kann. 



AnschliefJend mUssen Sie die maxirr.ale Anzahl von Oateien angeben, die Sie 
gleichzeitig benufzen wollen. 
DISK BASIC fragt: 

HOW MANY FILES ? (wieviele Dafeien ?) 

Antworten Sie mit der maximalen Anzahl von Oateien, die Sie benbtigen. Man kann 
nicht mchr als 15 Dafeien auf einmal benutzen. Jede Datei, die Sie anfordem, braucht 
einen 256 Bytes langen Puffer, (Naheres Uber Puffer ktfnnen Sie der Beschreibung Uber 
sequentielle Dafeien und Dateien mit direktem Zugriff entnehmen.) Zum Bel spiel reser- 
viert die Anfarderung von 4 Dateien 1 KB Speicherplatz. Wird keine Zahl eingege- 
ben und die (ENTER)-Taste betatigt, reserviert der Computer Speicherplatz fur 3 Da- 
teien, 

Die ndchste Frage 1st: 

MEMORY SIZE ? (Grbfte des benatigten Speichers?) 

Antworten Sie mit der hochsfen Adresse (dezimal), die fur DISK BASIC zur VerfUgung 
stehen soil, oder drtJcken Sie (ENTER), und DISK BASIC nimmt jeden freien Speicher- 
platz, den es finden kann. 

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt von DISK BASIC ins Disketten-Betriebssysfem 
(Disk Operating System) zurUckkehren wollen, wird folgende Eingabe benotigt: 

CMD"S" 

Der Computer antwortet mit DOS READY. Befinden Sie sich im DISK BASIC, achten 
Sie darauf, dafl jedes Progrcmm auf Band oder Diskette gespeichert wird, bevor Sie 
in den TRSDOS-Modus zurUckkehren, da sonst Ihr Programm verlorengeht, 

OISKETTEN-GERATE 

Der TRS-80 erlaubt den Anschlufl von maximal 4 Mini-Disketten-Gertiten. Die 
Gerate sind von bis 3 numeriert. Der Anschlufl dei Gerates. auf dem Verbindungs- 
kabel liegt der Erweiterungsschniftstelle am ndchsten, Werden noch andere Mini-Dis- 
ketfen-Gerdte angeschlossen, sind diese nach ihrer Lago an dem Verbindungskabel 

nacheinander durchzunumerieren (von 1 bis 3). In diesem Handbuch werden die Dis- 
ketten mit den Nummem ihrer Gertfte gekennzeichnet . Eine andore gUltige Anordnung 
der Gerate ist im Anhang C/1 , Punkt 1, beschricbcr: . 



E1N5ATZ UND PFLEGE PER D1SKETTEN 

Disketten lind Platten aus magnetischem Wiedergabemaferlal, ausschlieflllch fUr 
den Einsatz in Computersystemen hergesfellt. Gegen unsachgemdfle Sehandlung sind 
Disketten besonders empfindlich und sollten daher sorgfciltig behandelf werden. Wenn 
sich die Diskeffen nicht im Gerdt befinden, sind sie in ihren Schutzhullen aufzube- 
wahren. Der Anwender sollte die Diskettenoberfldche, die in dem ovalen Fencer der 
SchutzhuMe zu sehen ist, nicht bertJhren. Wie jedes Wiedergabematerial lind die Dis- 
ketten vor Benjhrungen, Staub, Verformung, hohen Temperaturen und magnefischen 
Feldem zu schUrzen. 

Ourch eino dufterlich angebrachte "Schreibsperre" konnen 5ie eine Diskette vor 
dem Uberschreiben schutzen . Das geschieht durch das Aufsetzen etner kleinen Klcppe 
(write tab) auf die rechteckige Kerbe der Diskette. Damit wird jede welters Ausgabe 
auf die Diskette unterbunden, bis die Kappe von der Kerbe entfemt wird. 

Nur eine Seite der TRS-80-Mini-Disketten dient zur Aufnahme von Informafionoi. 
Wenn die Diskette in das Geral elngeschoben wird, mufj die rechteckige Kerbe (Scha ib- 
schutz) nach oben zeigeri, und die Aufschrift muG der roten Kontrolleuchte gegenUbo- 
Megen. 

AUFTE1LUNG DER DISKETTE 



Die TRSDOS-Diskette ist In 35 konzentrische Kreise aufgefeilt, die zur Speiche- 
rung der Daten dlenen. Der Kreis wird "Spur" genannf. Die Spur ist in 10 glr^ch lange 
Abschnitte aufgefeilt, die "Sektoren" genannf werden, Jeder Sektor kann 256 Bytes an 
Information speichem. Jede Spur enthdlt 2560 Bytes, und jede Diskette hat 59 600 
Bytes. TRSDOS Uberrragt die Daten zwischen Diskette und Hauprspelcher mit 12,5 K 
Bytes je Sekunde. Nicht alle 89 KB der Diskette stehen zur freien VerfUgung. TRSDOS 
fUhrt von jeder Diskette ein Verzeichnis, das die Sektoren fUr Programm- oder Datenda- 
teien enthdlt. FUr den Anwender verbleiben ungefdhr 85 KB an freiem Speicherplatz. Die 
TRSDOS-Sysremdiskette im Gerdt besitzt 55 KB freien Speicherplatz. 



speichergrosse 



TRSDOS 4.2 KB RAM 

DISK BASIC 5.8 KB RAM (Da DISK BASIC nur in Verbindung mit TRSDOS 

verwendet werden kann, bencJtigt man fUr die 
Anwendungvon DISK BASIC ca. 10 KB RAM.) 

Dateien Fur jede Dafei muG ein Puffer von 256 Bytes reserviert werden, 

dazu kommen noch Speicherpldrze fUr die Organisation, so da(3 
zusammen ungefdhr 280 Bytes je Datei bentttigt werden. 



DISK BASIC 

DISK BASIC von Radio Shack erweitert den BASIC-lnterpreter auch urn verschiede- 
ne Anweisungen, die nicht mi( der Diskette zusammenhUngen. Die zusatzlichen LEVEL II 
Anweisungen und Funktionen, die durch die Mini-Diskette $ zur VerfUgung stehen, sind: 

MID^T (auf der linken Seite der Wertzuweisung) 

INSTR 

TIME $ 

USR (USR? bis USR9) 

DEFUSR 

Hexadezimale und oktale Konstanten 

LINE INPUT 

DEF FN 

CMD"D" 

CMD"T" 

CMD"R" 



MID.} 

MID^J kann auf der linken Seite einer Zuweisung verwendet werden, urn eine 
Unter-Zeichenkette an einer bestimmten SteMe in eine bestehende Zeichenkette 
einzufUgen. Die Anwendung entspricht der Form, die fUr MIDJ( auf der rechten 
Seite einer Zuweisung verwendet wird. 

MIDJJ (Zeichenkette =#1 , I, J) = Zeichenkette #2 

Diese Anweisung ersetzt einen Tail der Zeichenkettefyl , beginnend an der Stelle I 
durch J Zeichen aus der Zeichenkette #2 . J ist frei wdhlbar. Wenn J fehlt, wird 
der Teil von Zeichenkette ^f»l genommen, der bei I beginnt und die Lange von Zei- 
chenkette zf2 hat oder bis zum Ende von Zeichenkette ^1 geht, wobei jeweils die 
kleinere der beiden Ketten gewdhlt wird. Diese Begrenzung schlieBt aus, daB die Lan- 
ge von Zeichenkette jtM verdn dert wird. 

Beispiel: 

10 INPUT "ZKETTE1, ZKETTE 2, ANFANG, IAFNGE"; B#, L#, S,K 
20 MID| (B|, 5, K) = L$ 
30 PRINT B| 
40 GOTO 10 
RUN 

ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE ? ABCD, XY, 2,2 (Eingabe) 

AXYD (Ausgabe von B$ 

ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE ? 1901 DAKAR ST. W., RD, 12,2 
1901 DAKAR RD. W. 

ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE 7 GEHT BRONCOS GEHT, COWBOYS, 6,7 
GEHT COWBOYS GEHT 



IN5TR - 1st eine Zeichenketten-Funktion, die nach dcm Vorhandenjein einer 
Zeichenketfe Innerhalb einer anderen Zeichenkorte sucht. INSTR gibt den An- 
fang dieser Zeichenketfe aus. (Diese Funktion ersetzt die Subroutine INSTRING, 
die im Handbuch LEVEL II beschrieben ist.) Die allgemeine Form von INSTR ist: 

INSTR (I, Zeichenketfe #1, Zeichenketfe #2) 

Hiermit wird nach dem ersfen Auftreten von Zeichenketfe #2 in Zeichenketfe ^1 
gesucht, und wenn Zeichenketfe $2 gefunden worden ist, zeigt der ausgegebene 
Wert ihre Anfangsposition in Zeichenketfe #1 an. 

I 1st ein wahlfreier Parameter, der die Position in der Zeichenkefte #1 angibt, 
bei der mit der Suche begonnen werden soil, Wenn I grt5l3er ist als die Ldnge der 
Zeichenkefte 4fl , wenn die Zeichenketfe Null ist oder wenn kein vergleichbarer 
Wert gefunden wird, ergibt INSTR den Wert J*. Wenn Zeichenketfe #2 Null ist, 
ergibt INSTR den Wert I, wenn I angegeben, sonst 1. 

TIME ffi - ist eine Zeichenketfe mit 17 Zeichen, welche Datum und Uhrzeit ent- 
half. Datum und Uhrzeit werden durch die DATUM-ZEIT-Routine des Disketten- 
Betriebssystems ermittelt (siehe Abschnitt Liber TRSDOS-Hilfsprogramme, Seife 47). 
Das Format von T1ME$ ist "MM/DD/JJ HH:MM:SS". Um die Zeit Uber den Zei- 
lendrucker auszugeben, ist folgendes einzufippen: 

LPRINT RIGHT.*} (TIMERS) 

Um das Datum in der Mitte des Bildschirms anzuzeigen, mufl man eintippen: 

PRINT (3,540, LEFL$ (TIME $,8) 

BEMERKUNG: Wenn die Uhr durch das Laden der Kassette unterbrochen wird (siehe 
CMD"T"), wird TIME.f durch DOS nicht fortgeschrieben. CMD"R" startet die Uhr 
von neuem. 

D EF FN - Funktionen, die vom Anwender deflniert werden konnen. 
DEF FN bestimmt eine Variable fUr die Funktion. 

DEF FN Variablenname (Variablen-Liste) = Ausdruck. 

Der Variablenname ist der Name der Funktion. Der Name kann aus einer belieblgen 
Anzahl von Zeichen bestehen, jedoch muG das erste Zeichen alphabetisch sein, und 
nur die ersten beiden Zeichen werden bertJcksichtigf (wie es auch bei Variablen ge- 



schieht). Die "Variablenliste" setzt sich aui den Variablen, die in den Funktionen be- 

nytigt werden, zusammen. Es kcjnnen beliebig vieJe zulussige Variable sein, gatrennt 

durch Koaimas und abhangig von der Anzaht dor Argumente, die fUr den Ausdruck be- 

notfgr werden. Der Ausdruck ist die Funktion selbst. Diese darf nur eine Anweisung 

von einer Zeile Ldnge sein. (Anweisungen getrennt durch Doppelpunkre sind nicht er- 

laubt.) 

Zum Beispiel: 

10 DEF FNMLT (X,Y) = X*Y 

20 INPUT A,B 

30 C = FNMLT (A, B) 

40 PRINT C 

Die Funktion MLT multiptiziert zwei Argumente. Zeile 30 nimmt die Werte von A 
und B, Ubergibt sie an die vom Benutzer definierte Funktion in Zeile 10, die sie mul- 
tipliziert und dai Ergebnls in C speichert. 

Auch Zeichenketten kbnnen durch Funktionen bearbeltet werden. 
Zum Beispiel: 

10 DEF FNADDJf (A|,B$) = A$ + " "+B$ 
20 INPUT "EINGABE VORNAME";X,$ 

30 INPUT "E1NGABE NACHNAME";Y4 
40 Z$ = FNADD#(X,jI,Y$) 
50 PRINT Z| 

In diesem Beispiel wird ein DoMarzeichen (J|) zu einem Funktions-Namen hinzugefUgt, 
urn eine Zeichenketten-Funktion anzuzeigen, Dai ist notwendig, weil - genau wie be! 
Variablen - die Funktionen gekennzeichnet eingegeben werden mUssen, um festzulegen, 
welchen Varicblen-Typ sie ausgeben sollen - mit einfacher ( I ) oder doppelter Genauig- 
keit {#), ganzzahlig (%) oder als Zeichenkotte ($). Das Weglassen dei Zeichens 
ergibt einfache Genauigkeit. 

Die DEF FN-Anweisung erweist sich als nUtzlich, wenn eine spezielle Funktion 
mehrmals in einem Programm auftritt. Sie spart bei wiederholt ausxufuhrenden Opera- 
tionen Zeit und Speicherplatz. 



HEXADEZIMALE UNO OKTALE KONSTANTEN - In einigen Funktionen ist es be- 
quemer, hexadezimale (Basis 16) oder oktale (Basil 8) Konstante zu benutzen alj 
Dezimal-Zahlen. Diese Zahlen-Basen sind durch die folgenden Symbole gekennzeich- 
net: 

& (oktale Konstante) 

& H (hexadezimale Konstante) 

Zum Beispiel: 

POKE S.H42E9, 4HFF 

HierwUrde POKE die hexadezimale Konstante FF (255 dezlmal) auf die hexadezimale 
Speichentelle 42E9 (17129 dezlmal) bringen. Hexadezimale und oktale Konstante dUr- 
fen bei INPUT- oder DATA-Anweisungen nicht benutzt werden. 

USR - D «e USR-Funktlon ist erweitert worden und erlaubt, bii zu 10 Benutzer-Routinen 
in Maschinensprache einzugeben. Die Routinen ktinnen durch das Edjtor/Assembler-Pro- 
gramm umgewandelt und durch den System-Befehl gespelcherr werden, oder das Maschi- 
nen-Programm kann uber die Tastarur eingegeben und mit Hilfe der POKE-Anwelsung 
ge^ieichert werden, 

DEFUSR teilt den Routinen die Start-Adressen zu, unter denen sie aufgerufen wer- 
den kdnnen, genauso wie diese Adressen durch POKE auf die vorgesehenen Speicher- 
pldtze gebracht werden konnen (slche Handbuch LEVEL II, 8/8). 

Das allgemeine Format, unter dem eine USR-Routine vom BASIC-Programm auf- 
gerufen werden kann, ist: 

USRn (arg) 

n ist eine ganze Zahl mit einem Wert zwischen und 9 und stellt die Routine dar, 
die mit der DEFUSR-Anweisung vereinbart wird (slehe DEFUSR). Diese Nummer ruft 
eine der 10 mdglichen Benutzer-Routinen (USR) auf. 
Zum Beispiel: 

X = USR3(0) 

ruft das Benutzer-Programm 3 auf. Falls die Routine einen Wert ergibt, wird er hier 
der Variablen X zugewiesen. 

Wre im normalen LEVEL-ll-Betrieb werden die Benutzer-Routinen in DISK BASIC 
geschutzt, indem ir.an beim Einschalten die Frage MEMORY SIZE (Speichflrqr^fij) m\t 



dem hochsten Speicherplatz beantwortet, den man fur BASIC verwenden will. Alio 
dartjberliegenden Speicherplatze sind dann geschutzt. 

DEFUSR - weist der USR-Routine die Adresse zu, unter der sie aufgenjfen werden 
kann. Diese Anweisung ersetzt das POKE-Verfahren, da! im LEVEL-ll-Handbuch (S/8) 
beichrieben ist. Dai allgemeine Format dieser Funktion lautet: 

DEFUSRn = addr 

n darf wieder eine Nummer zwischen und 9 sein, die eine der 10 moglichen M5R- 
Routinen bedeutet. Addr ist ein ganzzahliger Wert, der die Srart-Adresse der U""~; 
Routine enthalt. So wUrde 

DEFUSR7 = &H70E9 

der Routine USR7 die hexadezimale Start-Adresse 70E9 zuweisen. 

Zum Beispiel: Nachfolgendes Programm druckt die Zahlen von 1 - 100 aus und 
ruft dann ein in Maschinensprache geschriebenes Unterprogramm auf (Zeile IvO), das 
den Schirm Weill macht. Die Routine in Maschinensprache wird durch die POKE-An- 
weisung (Zeile 40) unter Benutzung der DATA-Daten (Zeile 140) in den Speicher ge- 
geben. 

10 DEFUSR1 = &H7CO0 

20 FORX=32000 TO 32013 

30 READ A 

40 POKE X,A 

50 NEXT X 

60 CLS 

70 FOR X=l TO 100 

80 PRINT X; 

90 NEXT X 

100 X=USR1(0) 

110 FOR X=l TO 1000 

120 NEXT X 

130 GOTO 60 

140 DATA 33,0,60,54,255, 17, 1,60, 1,255,3,237,176,201 



EIN- UND AU5GABE VON ARGUMENTEN PER USR-ROUT1NEN 

Es gibt zwei Mtiglichlceiren, Argumente zu Unterprogrammen 4n Maschinensprache 

zu Ubertragen: 

1 . das Argument durch POKE auf feste Pldtze im RAM zu Ubertragen und, 
nachdem das Unterprogramm ordnungsgemaG durchlaufen ist, das Ergebnis 
durch PEEK ins BASIC-Programm zurtJckzuholen. 

2. das Argument als Tel I einer USR-Funktion zu Ubergeben, indem man mit 
Wife von BASIC-Programmen die Zahlen-Umwandlungen durchfUhrt. 

Folgendes Beispiel Ubergibt einem Unterprogramm den Wert von X und bringr Uber 
Y einen Wert zurOck: 



10 DEFUSR5 = &H7D00 



CMD"T" 



verelnbart die hexadezimale Srart-Adreise 7ppQ' 
fUr das Benutzer-Unterprogramm 5. 

An dieser Stelle wird die Konfrolle an das 
Unterprogramm Ubergeben. 

Das ist eine Routine im ROM, welche den 
X-Wert (das Argument in der Zeile 30) in eine 
ganze Zahl umwandelt und im HL-Registerpaar 
;peichert. 

0A9AH Das ist eine Routine im ROM, welche den Wert 

im HL-Register als neuen Wert von USR5 an das 
aufrufende BASIC-Programm ubergibt. Im oberen 
8eiipiel erhdlt Y den Wert des HL-Regisrerpaares. 

stellt die Uhr ab. Dieser Befehl mul3 entweder im Befehlsmodus oder inner- 



20 INPUT X 
30 Y = USR5(X) 



UNTERPROGRAMM 



"Rumpf" des Unter- 
Programms 



l.alb eines Programms gegeben werden, bevor man mit der Kassette arbeiten l.ann. 

CMD"T" schaltet die Real-Zeit-Uhr ab, so daft die Uhr die empfindlichen Kasselten- 
Befehlo nicht unterbrechen kann. Dabei handelt es sich urn CLOAD, CSAVE, 
INPUTf-1 (odor - 2), PRINT #-1 (oder - 2), SYSTEM (Datei-Name). 



CMD"R" - stell* die Uhr wioder an. Dieser B«Fehl wird nach einer Bandoperatlon 

benufzr, urn dia Uhr wiedor in Betrieb zu nehmen. 

Beispieh 

10 CMD'T Ausichalten der Uhr 

20 INPUTS- 1, A, B, C 

30 CMD"R" Wiederemschalten der Uhr. 



CMD"D" - DieserBefehl ladt die DOS-Fehlerbehandlungsroutine DEBUG. Siehe 
DOS-Hilfsprogramme, Abschnitt DOS DEBUGGER (Seife 48). 

CLOAD ? - Diese PrUf-Roufine zum Vergleichen von Programmen, die uhrer LEVEL I! 
gespeichert jind, ist unter DISK BASIC nicTit verfUgbar. Eine "BAD"-Antwort wird 
stets dai Ergebnis sain. Programme, die in DISK BASIC mit CSAVE gespeichert werden, 
sind auch auf Richttgkeit geprtJft. 

LINE INPUT - bewirkt, dafl alio eingegebenen Zeichen einer Zeichenketten-Variablen 
zugewiesen werden. Diese Anweisung wird benatigt, wenn Kommas, AnFuhrungszeichen 
oder andere 8egrenzer eingegeben werden, wie in Namen, Adressen usw. 

Line Input "Abfrage-Zeichenketfe"; Variable 

Beispiel: 

10 LINE INPUT "GEBEN SIE IHREN NAMEN AN";N$ 

bewirkt, dafl alle eingegebenen Buchstaben bis zum DrtJcken der ENTEK f r-,fo an N$ 
Ubergeben werden, selbst wenn der Name vlelleicht ein Komma enthalt. Z'ui Fruys- 
zeichen wird vorher nur angezeigt, wenn es Teil der Abfrage-Zeichenkerte ist. 

CLOAD - darf unrer DISK BASIC nicht -nit einem Dateinamen benutzt werden. 
CLOAD"A" kann zum Beispiel bewirken, dafl der Computer sich festfahrt. Zum 
Laden von Kassetten wird die nachstehende Anwelsungsfolge bentitigt; 

CMD"T" Ausschalten der Uhr 

CLOAD 

CMD"R" Wiedereinschalten der Uhr 

CSAVE erfordert weiterhin einen Dotei-Namen. 



DISKETTEN-BEFEHLE 

Folgende Befehle, die fUr das Disk-System gelten, ermoglichen die Steuerung 
des Disketten-Betriebs. Sie eroffnen und schlieGen Disketten-Operationen und kenn- 
zeichnen die Arten der benutzten Dateien. Sie kontrollieren auch Datc'< n in ganz 
dhnlicherWeise, wie LEVEL-II-BASIC-Befehle Programme kontrollieren. 

Die LEVEL-ll-Disketten-Befehle sind: 

OPEN 

CLOSE 

SAVE 

LOAD 

MERGE 

KILL 

CMD"S" 

RUN"Datei-Name" 



OATEI-NAMEN 

In diesem Handbuch sind Uberall Hinweise auf Datei-Namen gegeben, Diese 
Namen kttnnen immer aus bis zu 4 Teilen bestehen: der Name selbst, eine Datei- 
ergdnzung, e!n Kennwort und eine Disketten-Gerdtenummer, in dieser Reihenfolge. 
Altes, au(3er dem Namen selbst, ist wahlfrei. 

Der Name kann sich aus 1 bii 8 alpha-numerischen Zeichen zusammensetzen. 
Das erste Zeichen mufj ein Buchstabe sein, 
Beispiel: 

MASTER! N 
PAYEMP 25 
DOLLAR 
Z 
XYZ123 

Die Dateiergdnzung setzt sich aus 1 bis 3 alpha-numerischen Zeichen zusammen und 
wird zur Bezeichnung eines Dateityps benutzt. Den Dateiergdnzungen mufl ein Schrog- 
strich ( / ) vorangehen. Wenn er nicht angegeben ist, verwendet dai System fUr die 
Dateiergdnzung Leerzeichen. 
Beispiel: 

/CMD zeigt etwa eine Befehlsdatei an 

/OBJ zeigt etwa eine Objektdatei an 

/SYS Systemdatei 

/DAT Datendatei 

/BAS BASIC-Programm-Datei 

Wenn eine Dateiergdnzung einmal vereinbart worden ist, mufl sie bei alien Disketten- 
operationen, die diese Datei einschlieflen, angegeben werden, 

Bei AufruF des Befehls "DIR" wird die Dateiergdnzung neben dem Datei-Namen 
angezeigt. 

Das Kennwort Hient zum Schutz der Datei. Es kann 1 bis 8 atpha-numerische 
Zeichen enthalten. Wenn ein Kennwort zugeteilt ist und eine Datei durch eine 



OPEN-Anweisung eroffnef wurde, dann mull dieses Kennwort auch bci spdleren 

Diskettenoperationen immer angegeben werden, Ohne das richtige Kennwort kann 

eine Datei nicht gelesen, kopiert, erbffnet oder geloscht werden. VORS 1 CHT III 

Wenn Sie das Kennwort vergessen, sind Sie niemals mehr in der Lage, dtese Datei 

wieder zu benutzen. 

Allen Kennworten geht ein Punkt voraus. 

Beispiel: 

.CRIMSON 

.SKY 
.XMASTREE 

Die Diskettengerat-Nummer ist eine Ziffer zwischen und 3, der ein Doppelpunkt 
vorangehr. Sie verweisf auF ein bestimmtej Disketten-Gercit. (Disketren-Geral ist 
das ndchste zum Interface, Disketten-Gerat 3 ist das am weitesten entfemte.) Wenn 
keine DIsketten-Nummer fUr die neue Datei genannt ist, wird diese Datei auf die nie- 
drigste Disketten-Nummer im System geschrieben, auf der noch Platz vorhuntk ..d 
die nicht schreibgeschUtzt ist. Wenn zur Eingabe von Dateien keine Diskorten . jmmer 
angegeben wurde, sucht das Betriebs-System jede Diskette nach der gefragten Datei ab, 
wodurch sich natUrlich die Zugriffsgeschwindigkeit verringert. 
Beispiel: 

:3 Diskette 3, die letzte am Bandkabel 

:2 Diskette 2, die vorletzre 
Nachstehend finden Sie Beispiele fUr den Gebrauch von Datei-Namen mit verschiedenen 
Kombinationen der Namens-Bestandteile: 

MATHTEST/BAS.LEHRER:2 

Der Datei-Name ist MATHTEST, und es ist eine Basic-Programm-Datei . 
Das Kennwort ist LEHRER, und die Datei beflndet sich auf dem Disketfen- 
gerdt 2. 

INVT:1 

Der Dateiname ist 1NVT, und die Datei befindet sich auf dem Disketten- 
gerat I; Erganzung und Kennwort sich nicht angegeben. 

PAYROLL/DAT. IRS 

Der Datei-Name ist PAYROLL, und es handelt sich um eine Daten-Datei. 
Das Kennwort ist IRS, und Sie wissen nicht, auf welchem Dlskeftengerat 



sich die Daten befinden. Die Disketten werden in aufsteigender Reihen- 
folge durchsucht, bis eine gefunden wird, welche Frei und nicht schreib- 
geschutzt ist. Diese Diskette wird dann verwendet. 
Sle dUrfen zwei Dateien so lange mit dem gleichen Namen bezeichnen, wie 

wenigstens Teile des Datei-Namens (Ergdnzung oder Disketten-Nummer) unterschied- 

Hch sind. 

Zum Beispiel sindalle Folgenden Dateien verschleden. 

FILE:1 FILE/BAS:1 

FILE/BASK) FILE/SYS 

FlLE:0 FILE/OBJ 

Das Kennwort allein verandert den Datei-Namen nicht. Wenn ein Programm unter 
FILE/HAS gespeichert ist, und dasselbo Programm soil zusatzlich unter FILE/BAS.PASS 
gespeichert werden, tritt ein FILE ACCESS DENIED-Fehler auf . 

Das Kennwort eignet sich nicht, urn Dateien zu unterschelden. Ein Kennwort schutzt nur 
die Datei, wenn sie gespeichert ist. 

Die allgemeine Form etnes Dateinamens mit den vier moglichen Beschreibungen lautet: 

Darei-Name/Dareiergtinzung. Kennwort : Disketten-Nr. 

Die Bezeichnungen kannen bestehen aus: 

(8alphanum, Zeichen)/(3 alphanum. Zeichen).(8 alphanum. Zeichen):{1 Nummer) 

Die Bezeichnungen sind: 

(erforderlich)/(wahlfrei).(wahlfrei):(wahlfrei) 



DISKETTEN-ANW E1SU NGEN 

Die OPEN-Anweisung wird benbtigt, bevor mit irgendelner Diskette Daten- 
Dateien gelesen oder geschrieben werden kdnnen. Belm Sichem und Laden von 
Prognammen braucht diese Anweisung nichr verwendet werden. Das Format' der 
OPEN-Anweisung lautet: 

OPEN "Modus", ^Datei-Nummer, "Darei-Name" 

Der Modus kennzeichnet den Typ der Date!. Folgendo Typen werden verwendet: 

MODUS 6ESCHREIBUNG 

Ausgabe-Modus FUr das Schreiben sequentieller Dateien 
auf Diskette 

1 Eingabe-Modus Fulr das Lesen sequentieller Dateien von 
Diskette 

R Eingabe und/oder Ausgabe von Dateien mit direktem 

Zugriff. 

Datei-Nummem werden zur Kennzeichnung einer erbffneten Datei verwendet. In 
spdteren Eingabc/Ausgabe-Operationen wird diese Nummer zur Kennzeichnung der 
Datei und zur Wahl weitaus mehr verwendet als Name, Modus, Disketten-Nummer 
usw. Datei-Nummem sind ganze Zahlen und bewegen sich zwischen 1 und 16. Das 
bedeutet, dafl 16 Dateien zur gleichen Zeit eraffnet und in verschiedenen Operationen 
verwendet werden kdnnen, indem man die Dateinummerder OPEN-Anweisung einsetzt. 

Die Dateinummem mUssen mit der Anzahl der Dateien Ubereinstimmen, die auf die 
Frage HOW MANY FILES ? (wieviele Dateien ?) eingegeben wurden . Wenn Sie 
zum Beisplel "6 Dateien" antworten, darf die Dateinummer nur zwischen den Nummem 
1 bis 6 liegen. Wenn Sie auf die Frage nur mit ENTER geantwortet haben, kiinnen 
Sie entsprechend 3 Dateinummem verwenden: 1, 2 oder 3. Das Zeichen 4£. kann 
in der OPEN-Anweisung wahlfrei verwendet werden. Zwei OPEN-Dateien dUrfen 
nicht die gleiche Dafei-Nummer tragen, aber Datei-Nummem dUrfen gewechselt 
werden durch SchlieGen (CLOSE) der Datei und Wiedererbffnen mit anderer Datei- 
Nummer. 

Der Datei-Name 1st eine alpha-numerische Zeichenkette, die zur Kennzeichnung 
der Datei bei der Speicherung auf Diskette benutzt wurde, oder mit der Sie eine Date! 
bezeichnen, die Sie neu erstellen wollen. 



Beispiele von OPEN-Anweisungcn: 

OPEN "0",1, "AUSGABE" 
OPEN T',2, "EINGAftE" 
OPENER", 3/' DATEI:1" 
OPEN D#, X, Nj 

Im vierten Eeispiel werden in der OPEN-Anweisung Variable verwendet. 

Es ist Ublich, die OPEN-Anweisung mit einer Zeilennummer in einem Programm zu 
verwenden. Eine Datei kann zu einem gegebenen Zeitpunkt nur in einem Modus eroffnet 
werden . Versuchen Sie, eine Datei mit einer bereits benutzten Datei-Nummer zu eroffnc 
erhalten Sie den Fehler FILE ALREADY OPEN (Datei bereits eroffnet). 

CLOSE - CLOSE beendet den Zugriff auf eina bestimmte Datei, indem sie die Ein-/ 
Ausgabe zu dieser Datei ausschlieftt. 
Das Format ist: 

CLOSE Dateinummer, ..., Dateinummer 
Beispiel: 

CLOSE 1, 2, 6 

schliefit die Dateien, die durch 1, 2 und 6 gekennzeichnet sind. 

Die Dateinummem sind Frei wdhlbar. Wird CLOSE ohne Datei-Nummer benutzt, 
werden alle erciffneten Dateien geschlossen. 

Ein CLOSE, das Fur eine sequentielle Datei bestimmt ist, leert den PuFFcr und 
schliefit erst dann die Datei. 

Eine NP.V-Anweisung schli-jlit automatisch alle erijFFnefcn Dateien und loscht das 
Programm und die Variablen, die slch im Computer beffnden. 

Alle Dateien mUssen geschloo^en soin, bovor man die Diskette eines bcstimmfen 
Gerafes wechselt. 

KILL - KILL loscht erne Disketten-Datei. Damit wird Plotz, der durch eine alto 
Datei besetzt war, Freigegeben, 

KILL"Dateiname" 

Be i ^ie I: 



Eina Datei mu(3 geschlossen sein, bevor Sie sie Idschen kennen. Eine Darei, die 
geoffnet 1st (slehe OPEN), kann nicht geldscht werden. 0<Venn es doch versucht 
wind, wird ein "FILE ALREADY OPEN" angezeigt.) 

MERGE - Der MERGE-Befehl verbindet ein residentes (Im Hauptspeicher vorhandenes) 
Programm mit einem Programm, das auf Diskette gespetchert ist. Das neu eingegebene 
Programm Uberlagert das residents Programm und ersetzt jedo Zeile, die die gleiche 
Zeilen-Nummer tragt. Das verandert das vorhandene Programm, indem es die Zeilen 
durch diejenigen des, Programmes ersetzt, das von der Diskette kommt. 
Das allgemeine Format lautet: 

MERGE" Datei -Name" 

Bei spiel: 

MERGE-'ASSPROG" 

Die Date! muG mit "A" (ASC II Format) gespeichert sein, was unter SAVE beschrieben 
wird. 

SAVE - Programme dUrfen mit dem SAVE-Befehl auf Diskette gespeichert werden. Diese 
Operation wird unter Verwendung folgender Anweisung ausgefuhrt: 

SAVE"Datei-Name" 

Beisple!: 

SAVE"PRGRM10" 

Damit wird das Programm gespeichert, und alle anderen Programme mit dem gleichen 
Namen werden geloscht. Wenn Sie ein Programm verbessert oder verandert haben, er- 
setzt das neueste Programm das dltere. 

Programm werden normalerweise in einem komprimierten Format gespeichert. DafOr 
sorgt automatisch der Computer. Programme konnen aber auch im ASCII-Format, das 
durch "A" gewahlt werden kann, gespeichert werden. Dieses Format wird gewahlt, 
wenn Programmtext durch ein anderes Programm eingelesen werden soil (entweder mit 
MERGE oder LINE INPUT), Ein Beispiel eines solchen Programmes kann eine Routine 
sein, die die Zeilen in einem anderen Programm umnumeriert. 
Das ASCIt-Format wird folgen derma Gen gewahlt: 

SAVE"Datei-Name",A 



Beispiel: 

SAVE"FRGRM 20", A 
Programme, die in ASCI! gespeichert werden, benbrigen mehr Zeit zum Uber- 
spielen als Daleien im normalen bindren Format. 

LOAD - Dieser BeFehl liest ein auf Diskette gespeichertes Programm in den 
Hauptspeicher ein. Der LOAD-Befehl wird in Folgender Form benutzf: 

LOAD"Dateiname",R(wahlweise) 

Beispiel: 

LOAD"PRGRM30",R 

Hiermit wird das genannte Programm von dem entsprechenden Diskeftengerdt 
eingelesen und die "R"-Option ausgefuhrt. (1st kein Diskeftengerdt angegeben 
- wie im vorliegenden Fall -, wird das enfsprechende Gertit mit Hilfe des 
Verzeichnisses gefunden. 

Die "R"-OpHon bewirkt, dafl das Programm nicht nur eingegeben, sondern 
auch mit RUN ausgefuhrt wird. Wird ein LOAD-Befehl ohne R-Option eingegeben, 
werden alle Dateien aufomatisch geschlossen und alle besetzten Speicher geloscht 
(wie bei NEW). Verwendet man die R-Option, werden alle DafeEen offen 
gelassen und nur die Programmzeilen und Variablen im Hauptspeicher geloscht. 

RUN"Dareiname" 

Dieser 8efehl fuhrt die gleiche Funktion wie der LOAD-Befehl mit R-Option 
aus. Folgende Befehle sind also gleichwertig; 

LOAD"PROGRAMM",R 
RUN"PROGRAMM" 

CMD"S" - Dieser Befehl gibt die Kontrolle an das Disketten-Betriebssystem 
zurtJck. Wenn dieser Befehl in DISK-BASIC angewandt wird, antwortet der Computer: 



SEQUENTIELLE DISKETTEN-DATEIEN 

Die sequentielle Etn- und Ausgabe in die einfachste Art der Datenspeicherung 
auf Disketten, (Hierbei werden die Daten sequentiell " hintereinander aus- bzw. 
eingegeben. Die Anweisungen sind denen fUr die Kassettenspeicherung sehr tlhnlich. 
Die fUr sequentielle l/O-Operationen (INPUT/OUTPUT = Ein/Ausgabe) verwendeten 
Anweisungen sind: 

PRINTS LINEINPUT + 

PRINT USING 

INPUT* EOF 

PRINT^/i - Wird fUr das Schreiben von Daten auf eine sequentielle Ausgabe-Datei 
verwendet. Im Format 1st sie der PRINT-Anweisung zum Aufbau von Kassetten-Dateien 
sehr ahnlich: 

PRiNT^Dateinummer, Variable oder Ausdruck;,.,; Variable oder Ausdruck 

Diese Anweisung schreibt die Daten, die In der Liste von Variablen oder AusdrUcken 
angegeben sind, auf die Datei, die mit der Dateinummer gekennzeichnet ist. Die 
Dateinummer mu!3 vorfier mit einer OPEN-Anweisung fUr diese Datei vereinbart 
worden sein, 

Beispiel: PRINT# 1 , A; A.$ ; Z; A^ ; LEFT$ (2^,5) 

Hierdurch wird die angegebene Information auf die Datei mit der Dateinummer 1 
geschrieben, ASCIl-Zeichen kbnnen dabei auch mit der Funktion CHR^aus den 
entsprechenden ASCH-Kodes hergestellt und eingefUgt werden. Dieses Verfahren 
wird angewandt, wenn eine Zeichenkette nicht-alphanumerische Zeichen oder 
Kontroll-Zelchen enthdlt, wie Kommas, Zeichenvorschub usw. 

Beispiel: PR!NT#1 , CHR $ (34); X$; CHR.# (34) . . . . 

Wenn die Zeichenkette rein alphanumerisch ist, konnen Kommasauch wie folgf 
eingesetzt werden: 

PRINT^i 1 , A-$; " , " ; B.$;"," ; • • . 

PRINT USING - Hiermit kann man eine sequentielle Datei in einem bestimmten 
Format schreiben. Die Formate sind dabei die gleichen, wie in der BASiC-Anweiiung 
PRINT -USING: 

PRINT# Dateinummer, USlNCFormat"; Liste von Variablen oder AusdrUcken 



Beispiel: 

PRINT #1, USING"** $# ##S##"; 121.129 

Diese Anweisung schreibt *$jl 21 .13 auf die Disketten-Datei . 

INPUT 7r - Wird verwendet, urn sequentjelle Daten wleder einzulesen, die mit 
elner PRINTER -Anweisung auf die Diskette geschrieben wurden. 

INPUT^Dateinummer, Variable, Variable 

Diese Anweisung liest Daten von der Diskette in die angegebenen Variablen. 
Die Datelnummer wurde vorher mit der OP EN -Anweisung festgelegt. 

Beispiel: 

INPUT#3,A, 3,C 

HIermir werden die Daten von der Diskette eingelesen und der erste gelesene Wert 
der Variablen A, der zweite der Variablen B usw. zugewiesen. 

Es gibt einige wichtfge Unterschiede zwischen Disketten- und Kassetten- 
Dateien. Wenn man die Zeichenketten mit PRINT 4^ auf Diskette schreibt, mufi 
man sle durch in Anfuhrungsstrichen eingefaRte Kommas trennen (","), wie nach- 
stehend in der Programmzeile 30 

10 OPEN"0", 1, "NAMEN" 

20 A$ ="HANS":B$ ="SCHMIDT (die letzten Anfuhrungsstriche 

30 PRINT^ \,A$ ;", n il$ in einer Zeile konnen entfallen) 

40 CLOSE:OPEN"l", 1, "NAMEN 

50 INPUT# 1,A$:PRINTA $ 

60 CLOSE: END 

Wenn dieses Programm lauft, wird HANS ausgedruckt. Wenn aber die Zeile 30 
PRINT # 1 , A $ , B $ lautet, wurde das Programm HANSSCHMIDT ausgegeben . 
Die Kommas zwischen Zeichenketten sind erforderlich, damit DISK BASIC wei/1, 
wo eine Zeichenkette aufhbrt bzw. beginnr. Wenn Sie die Kommas vergessen, 
bekommen Sie sehr schnell einen READ-PAST-END-FILE-Fehler gemeldet. 
Zwischen numerischen Variablen werden keine Kommas benbtigt. 

PR1NT#1,A;DC;B 

ist also eine gUltige Anweisung. 



Ein anderer Unterschied zur Kassettenspeicherung 1st , dad die PRINT^- 
Anweisungen nicht genau mit den INPUT ^ -Anweisungen UbereinsMmmcn 
mUssen, Bei Kassetrenspeicherung erfordert ein PRINTS -1 , A, 8, C ein 
INPUT^-t, A, 3,C urn-dfe drei Variablen-wieder-einzulesen. Bei Disketten 
isf das anders. Verfolgen Sle folgendes Programm: 

10 OPEN"0", 1, "DATA" 

20 A=l :B=2:C=3:D=4 

30 PRINT#l ; A,B,C,D:CLOSE 

40 OPEN"r,1,;'DATA" 

50 INPUT#1,A,B, :PRINTA,B 

60 INPUT#1,A,B:PRINT A, B 

> RUN 

12 3 4 

Beachten Sie, daO PRINT in Zeile 30 nicht mit den beiden INPUT'S in Zeile 50 
und 60 zusammenpaflt. Trofzdem arbeitet das Programm korrekt. 

Urn die Wirkung der Anweisung RESTORE mit einer Disketten-Dafei nachzu- 
ahmen, mufl die Date! nach dem Schreiben mit CLOSE geschlossen und dann mit 
OPEN neu erbffnet werden. Damif werden alle Leseanweisungen INPUT # auf 
den AnFang der Datei zurUckgesetzt. 

LINE INPUT - Hiermit kann man jede Zeichenketre von Diskette oder Tastatur 
eingeben einschlieGlich Kommas oder Anfuhrungszeichen, bis ein WagenrUcklauf 
(ENTER) gelesen wird oder 255 Zeichen eingelesen sind. Vom Computer wird 
Eingabe uber Tastatur verlangt, ohne daft ein Fragezelchen angezeigt wird. 
(Nur der Cursor erscheinr auf dem Bildschirm.) Sie ktinnen Anfuhrungsstriche 
("), Kommas (,) oder Zeilenvorschub (V) eintippen, bis Sie ENTER drUcken. 

10 CLEAR 300 

20 LINE INPUT A $ 

30 PRINT A $ 

Testen Sie vorstehendes Programm mit Kommas und Zeichen fUr Zeilenvorschub. 
Beachten Sie, dafl BREAK das Programm wahrend LINE INPUT anhdlt. 
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Das folgende Programm liest sich selbst von der Diskette ein und zeigf sich 
auf dem Bildschirm an. 

10 CLEAR 500 

20 OPf.N"P,l,"PROG" 

30 FORI = 1T05 

40 LINEINPUT#1,AS 

50 PRINT A$: NEXT 

>SAVE"PROG",A 

>RUN 

Sorgen Sie dafUr, daG das Programm als ASCII-Date! gesichert ist (SAVE'TROG", A), 
bevor Sie es mit RUN starten. Die Formate Fur LINE INPUT sind: 

LINE INPUT Zeichenketten-Variable (Tastatur) 

LINE INPUT "Zeichenkette";Zeichenketten-Variable (Tastatur) 

LINE INPUT Dateinummer, Zeichenketten-Variable (Diskette) 

Beispiel: 

LINE INPUT X | 

LINE INPUT"DATEINAME EINGE8EN?";X J 

LINE INPUT#2,X| 

EOF - Bezeichnet das Ende einer Datei, Wenn man Daten von einer Disketten- 
Datei einliest (INPUTS), erkennt diese Funktion das Ende der Datei. EOF arbeitet 
als logische Funktion, um den letzten Satz einer Datei zu finden . Sie kann auf 
zweierlei Weise angewendet werden: 

Variable = EOF (Dateinummer) 
Beispiel: X=EOF(l) 

X erhdlt den Wert - ] , bei Dateiende bzw. den Wert [/ wenn weitere Daten vorhan- 
den sind. EOF kann auch in einer IF-Anweisung stehen: 

IF EOF (1) GOTO 999 

d.h., wenn das Ende der Datei gefunden ist, verzweige nach 999, wenn nicht, be- 
anbeite die ndchste Programmzeile. Beispiel: 

10 OPEN"l",l, "DATEI 1" 

20 FOR X= 1 TO 20 

30 IF EOF (1) THEN 60 

40 INPUT #1, A(X) 

50 NEXT 

60 PRINTX;"DATEISAETZE GEIESEN" 



Einer Datei werden automatised 1 1/4 K (1280 Bytes) zugewiesen. 1st mehr Platz 
erforderlich, werden nochmals 1 1/4 K bereitgestellt usw. Eine Datei belegt also 
immer wenigstens "1280 Bytes imHaupfspeichef" Oder e!n VieHfac+ies davan. Weniger 
ist nichr mttglich. 



DATEIEN MIT DIREKT EM ZUGRIFF (R ANDOM FILES) 

Dateien mit direktem Zugriff bieten zwei bestimmte Vorteile gegenijber se- 
quenfiellen Dateien. Be i der Datensuche ist man bei sequentiellem Zugriff ge- 
zwungen, Satz fUr Satz durchzugehen, wdhrend beim direklen Zugriff die er- 
forderlicrien Daten unmittelbar verfOgbar sind. Sequenfielle Daren sind im 
ASCII-Format gespeichert, wohingegen RANDOM-Daten in einem komprimierten 
bindren Format gespeichert sind. Sequenfielle Dateien ktfnnen nur im Input- oder 
Output-Modus eroffner warden, wdhrend bei einer Datei mit direktem Zugriff 
wahlweise geschrieben bzw. von der Datei gelesen werden kann. Daten kcinnen 
bei direktem Zugriff einfach modifiziert, d. h., die zu dndernden Daten kfcinnen 
gelesen, gedndert und auf die Diskette zurUckgeschrleben werden, wodurch man 
die alten Informafionen ijbenchreibt . 

Ein Satz von 256 Byte* ist das Grundelement in der Datei mtt direktem Zu- 
griff. Eine Datei kann bis zu 329 Sdtze enthalten. Eine Satznummer zwischen 
I und 329 ist jedem Satz zugeordnet. Sie dient als Satzkennzeichen, und alle 
Schreib- bzw. Lese-Befehle mUssen mit dieser Satznummer als Kennzeichen vor- 
sehen sein. Selbstverstondlich hat der erste Satz in einer Datei die Satznummer I , 
der zweite die Nummer 2 usw. Sofern Sie irgendeinen Satz in einer Datei benbtigen, 
brauchen Sie nur seine Satznummer zu kennen, um unmittelbar auf seine Daten zu- 
greifen zu kdnnen. 

Sdtze mit direktem Zugriff werden in einen Puffer (BUFFER) gelesen oder dann 
zusammengestellt. Ein Puffer 1st ein Bereich von 256 Bytes im Hauptspeicher, in dem 
Sdtze aufgebaut werden, immer eine Variable nach deranderen. Der Pufferinhalt 
wird dann auf die Diskefte geschrioben . Urr.gekchrt werden in dieser Form 5dtze in 
direktem Zugriff eingelesen: Der puffer wird von der Diskette ausgefUllt und die 
Varlablen werden eine nach der anderen aus dent Puffer geholt. 

Diese Aufteilung des Puffers in Variable und das Herausholen der Daten wird 
Feldauffeilung (fielding) genannt. Ein Beispiel soil es erkldrcn. Wir nehmen an, 
dafl eine Datei aus Narren und Adressen besteht . Der erste Sotz enthdlt folgendes: 

MEYER WOLFGANG UNDEMANNSTR. 100 46 DORTMUND 
Woher weifl der Computer, wo Name bzw. Adn*sse beginnt, wonn der Satz von der 
Diskette in den Puffer geladon wird? Diese Information mud d-jr Anwender dcm Com- 
puter mitteilen. 



Mit einer Feldanweisung FIELD wird dor Computer uber das Format dar 
Daten informiert. 
Beispiel: 

OPEN"R",2,"POST" 

FIELD#2, 20 AS Nf , 25 AS ADj , 4 AS PL J, 13 AS OT f 

Diese Feldanweisung legt das Format fOr die Datei 2 fest, indem sie mit AS 
die ersten 20 Zeichen fUr den Namen N jj , die nachsfen 25 Zeichen fUr 
Sfrafle ADj , die nachsten 4 Zeichen fOr die Postleifzahl PL# und die 
nachsten 13 fUr den Ort OTjf festlegt. Im allgemeinen regelt die Feldan- 
weisung die Langs alter Felder in eirtem Satz und bestimmt die Feldvariablen, 
der sie zugeordnef werden. Seien Sie vorsichtig bein Umgang mit Zeichen- 
ketten-Variablen in Feldanweisungen. Wie Sie sehen werden, mUssen sie 
anders behandelt werden als gowtfhnliche Variable. 

Wenn man die Ldngen aller Felder in obenstehender Feldanweisung addiert, 
erhalt man als Gesamtlange der Dafen 20 + 25+4 + 13 = 62 Zeichen. Aber 
der Puffer ist 256 Zeichen long, was geschieht mit den Ubngcn 194 Zeichen? 
Sie werden vergeuder I Jedesmal, wenn ein Name und eine Adresse auf die 
Diskette ubertragen werden, bleiben 194 Zsichen ungenutzt. So gehen drei- 
viertel der Datei verloren. Spater werden Ir ein Verfahren kennenlemen, mit 
dessen Hilfe vier Adressen auf einmal in den PufFer gespeichert werden konnen. 
Damit gehen nur 256 - 4 x 62 - 8 Bytes des 256 Byte langen Puffers verloren. 

Nachstehendes Blld zeigt, wie Puffer und Feldanweisung zusammenarbeiten. 
FIELD#2, MASNfl, 25AS ADtf, 4 AS PL ft, 1 3 AS OTtt 

^r— ^^^^^^ 



20 Bytes 



25 Bytes 



Bytes 



13 Bytes 



194 ungenutzte Bytes 



Puffer fur Datei 2 (256 Bytes insgesamf) 



Alia Variable In dem Puffer werden all Zeichenketten gespeichert. In 
DISC BASIC gibt e$ spezielle Befehle, die ganze Zahlen, einfach genaue 
und doppelt genaue Zahlen irr Zeichenketten und wieder zurtJck in Zahlen 
umwandeln ktfnnen, 

Ganze Zahlen im Bereich von - 32768 bis + 32767 sind als zwei Byte 
lange Dualzahlen gespeichert. Daher werden sie bel der Umwandlung als 
2-Byte-Zeichenkette in der Datei mit direktem Zugriff gespeichert. 

Zahlen mit einfacher Genauigkeit werden als 4-Bytej lange Dualzahlen 
gespeichert. Sie werden als 4-Bytejlange Zeichenketten auf der Diskette 
gespeichert. 

Zahlen mit doppelter Genauigkeit erfordem 8 Bytes und benfltigon daher 
auch 8-8yte$lange Zeichenketten zur Speicherung. 

Bel der Einteilung des Puffers in Felder haben obenstehende Werte Be- 
deutung, daher wollen wir sie nochmals kurz zusammenfassen: 

Zahlenart benttrigte Bytes bei der 
Feldeinteilung 

Ganze Zahl (Integer) 2 

Einfache Genauigkeit 4 

Doppelte Genauigkeit 8 



ANLEGEN VON DATEIEN AUF DISKEfTEN 



MIT DIREKTEMZUG MIFF 

Dareien warden mgalegr, indem man die enfsprechenden Daren In den Puffer 
gibi und dann den Inhali des Puffers als Sarz auf die Diskette schroibr. Da ail >n 

Sdtzen eine Nummer zugeardnet ist, kann man geziell ear [eden Safz zugreifen, 
indcm man sich auF diesa Nurrerer hezieht. 

Der ersre Schritt ist, die Dutei durch Angabe von 3 (RANDOM - dh ;kt -r 
Zugriff) zu erdffnen: 

OPEN "R", Dareinur.mer, "Datainame" 

Wiebeim sequential len Zugriff wird die Dateinummer gewdhlt, urn cine bestimmte 
Datei anzusprachen. Mit dieser Zahl svird dcr Datei auch cin Puffer zugeardnet, 
urn vom Programm ays auf die Disketten-Datei zugreifen zu kbnnen. 

FIELD - Der ndchste Schritt ist, don RANDOM-Puffer in Scgmento einzuteilen, 
denen die unterschiedlichcn Datenelemente zugeteilt werden kdnnen. Jed:: FIE LD- 
Anweisung bezieht sich auf einen besonderen Satz-"Typ". ''.Venn olle Sdfze einer 
Diskette gleich sind, benotiql man nur eine FIELD-Anweisung fijr alle Sdlze. Als 

beslenWog, die Folder far einen Puffer testzulegen, empfehlen wir, einen reprttteii- 

tativen 3alz zusamrr.enzu,tellen und danach .! eaxirnale Lunge fur jedes Elerrent 
zu bestimmen. Nebmen wir an, wir mochte:- .jtze in einer Datei .peich-un, die 
einen Neman, dne Adresse, Telefunnummer , V u v.uhl nurnrrer und einen DM-uetr:: j 
enthalten. cin representative! Sctz kdnnre :o lusseheni 
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eislen N imon mehr lis 9 Z lichen lang sind, u-..i> las irste Feld long genug 
Buck die I ingsten Narnen aufnehmen zu I .in in (20 Zeichen sind u'bllch). 



Das allgemeine Forrrat fur eine FIELD-Anweiiung ist: 

FIELD ^Dateinummer, Feldl i.-je AS Puffer-Zelchenkerfen-Variable 

Faldlenj-j AS Put7er-Zeichenkerten-Variable 

Das Pfund-Zeichen ( #") woe der Doteinummer kann wahlwelse gesetzl oder weg- 

gelassen werden. 

Die FlELD-An*eisung fur urs-jr Soiipiel w,jr-Je io l«Mt.jn: 

FIELD 1 , 20 AS MAM if, 20 AS ADR $ , 3 AS TEL $, 2 AS VW $, 4 AS DM jjf 

In c'ner Datei kannen mchr als ■ 'n Feld-"Typ ' verwendet werden. Du^u wlrd der 
Puffer mit oliwr andoren Feld-Anweisung neu aufgeteilr. V/enn mehrere verschiedene 
FoldauFfci lungen in einor Datei cder in e'nem Programm bendtigt werden, isr es ublich, 
Unrcrprogramrna fur din Fold-An.weisungen m 5ch"*ihen und sio aufzurufen, wonn ein 
hestimmter Dalenryp ubertro-j "i warden soli. Dus - ' 'jpater noch ge^eigf werden. 

8ei der FIELD-Anwefsung ist falgendes tU beachUn: Der Puffer [tf 256 Byres 
long, aber Sie erinnern sich, dofl BASIC nur Zeichenketren von 255 Bytes Lange 
zuldfir. Daher sind nachstc-he;; !o Anweisungen nicht _jlds>ig: 

FIELD 1, 256 AS Q $ 

oder auch: 

FIELD 2, 123 AS Q $ . i 73 AS R '$ 

Verke: Die L::n :e ernes ein.-' J .■■ Feldes Jarf 255 3/res nicht uberschrci ten, 
oberauch die Summe der Ltinge llfl Elemenra darf 255 nicht uberschretten, 

Dcitenubertragung in den P"jffar_ - Nac'-.'em der Puffer mit FIE. D eiryefeilt ist, 
kbnnen Sie die passenden Dciren in den Feldern unte.'b.- : fv;en . M rcere Anweisun-jen 
Fuhren dicse Ubertragung aus b;w, kont-oliieren iie . 

ZEICHENKETTEN - Je rtaeh lem, ob iia die Zeiehenk (tte rechts- oder lint bun- 
dig wUnschen, werden Zeicnenkerten durch cwei verschiedene Anwelsungen ^SET oder 
LSET iibertragen. Eine linksbUndige Zeichenkerre beginnr links und Follt das Feld von 
link! nach pechh ouf. '.Venn ■!:■: Kette liin 5 era.s Jas Feld i'.t, gehen die v;berlaufen- 
den Zeichen auf der rechtan Seitfl /erloren. 



■.; o.u .:!.• K-.-ili: ',u,:ur 0I1J1: :u ; -tei I !■: Foil i,t, wird es auf dor rechtun 
Soil-.- oii! loeroaichun aufgo-dllK Eioo rocht.bundige Zeichenketto Tsr ge- 
nua das Gageritail. Das Fold wird von rechts nach links aufgefullt und auf 
dor linken Seito mit Loorzoiohon orgdnzt, wenn die Kette kurzor ist bzw. 
abgeschnitten, wenn do longer ist als das Fold. Das bewirken dieTunk- 
lionen L5ET und RSET : 

LSET Puffer-Zeichenkot!an-V,rioble - Zoichenketten-Ausdruck 
RSET Puffer-Zoichenketten-V.-iiable ■= Zoichenketten-Ausdruck 

!m Beispiel v/erdon die Variablen NAM# in der FIELD-Anweisung 20 Bytes 
zugetcilt. Dem Fold konnte mil LSET oder RSET in der folgenden Woise eine 
Zcl- henkette zugewiesen warden: 

Aj = "KAMP":34f - "HANS" 
LS^T NAMjJ -- A | d- " , " + B# 

Dor put for wurde dann wic folgt uussehen { b' er.tspricht einem Leerzeichen): 

KAW , tj" HANS bjoSAy-b'Ai)' 
RSET NAM$*AJf f , + BjJ 

wurde dagegon folgondes bewi ken: pK4*"4<W KAW, K HANS 

LSET odor RSET mussen i.-nrnei verwendet werden, wenn fur direkton 

Zugilff irgend etv/as in don Puffer ubertrogen werden soil . 

NUMERISCHE VARIABLE - MKI fj, MKS <[ und MKD jj — Da Zohlon in 
airier Dalei fij r direkton Zugriff ul, Zeicbarketten gespoichort werden, stehen 
dioi Fu-ktionon our Veifugung, urn die Umwandlung durchzufuhren und sio 
in die jewoiligen Folder im Puffor oinzuoi dnen . 

MKjjf - DiovO Funktion wondelt r-'no ganzo Zahl in eine 2-Bytes Irtngo Zei- 
oherkotlo um und ichick.t sio in das z-j jewio:one Fold im Puffer. 
Die nllgemeine fiim lautet: 

MKI $ ffino: Zahl oder gonz- ihii jo Variable) 

3oi-.pi-.-l: Anjono-omen, die Vuiinblo V.'/jJ ist mit einer FIELD-Anweisung al- 
2-3yte: long-: Zoiohonkettc fur oino ganze Zahl vereinbart warden. Um die 
ganze Zahl in eino 2-Byte-Zeiahenkotte umzuwundeln und sie dem Fold zuzu 

A ", - 26i 

LSET W/f MKI | » 1.1 



Damit wlrd der Inhalt der ganzzahligen Variablen A % in eine 2-8ytes lange 
Zeichenkette umgewandelt und der Puffer-Variablen VWJf zugewiesen. Der 
ganzzahlige Wert mufl im Bereich - 32768 bis +32767 liegen. Zusatzlich 
mUssen i mirier LSET und RSET verweriaet werden, wenn irgend etwas 
in den Puffer Ubertragen werden soil . 

MK5j - Diese Funktion wandelt Werte mit einfacher Genauigkeit in Zeichen- 
ketten von 4-Bytes Ltfnge urn und speichert sie in das vorgesehene Feld im Puffer. 
Die allgemeine Form der Funkrion ist: 

MKSj (Variable oder Wert mit einfacher Genauigkeit) 

Wenn DMJ| mit einer FIELD-Anweisung als 4-Bytes lange Puffervariable defi- 
niert wurde, kbnnten die Ubertragungs-Anweisur.gen so aussehen: 

A ! = 132.84 

RSET DM$ = MKS$ (A I) 

Damit wlrd die einfach genaue Zahl in der Variablen A ! in eine 4-Bytes 
lange Zeichenkette umgewandelt und in das Feld mit der Feldvariablen DM$" 
ubertragen. 

MKD g" - Diese Funktion wandelt eine dcppelt genaue Variable in eine 8-Bytes 
lange Zeichenkette um und speichert sie in das fur sie bestimmte Feld, Das For- 
mat ist: 

MKDjJ (Variable oder Wert mit doppelrer Genauigkeit) 

Beispiel: 

A# = 3.141592625 DfT 
LSET ND$ = MKD# (A#) 

Diese Anwetsung wandelt den angegebenen doppelt genauen Wert in eine 8-Bytes 
lange Zeichenkette um und Libert: dgt sie in das Pufferfeld, das durch die Feldva- 
riable NDJJ bezeichnet wird. 

PUT - Bisherhaben wir die Anweisungen beschrieben, die den Puffer bereit- 
stellen und Daten in den Puffer ubertragen. Wenn der Puffer die Informationen 
enthtilt, die Sie als Satz auf die Diskette speichem wollen, braucht nur eine ein- 
zige Anweisung ausgefiihrt werden, um den tnhalt des Puffers auf die Diskerfen- 
Datei zu speichern. Die PUT-Anweisung weist den Daten im Puffer eine Satznumme 
zu ijnd speichert sie in der angegebenen Datei, Das Format ist: 



PUT Dateinummer, Satznummer 

Die Dateinummer bezeichnet die Datei, die eroffnet warden ist, urn die Daten 
aufzunehmen, und die Satznummer 1st die Nummer,. die ...einem der 329 Sdfze _ 
zugewiesen worden ist. Die Satznummer darf auch weggelassen werden. Wenn 
die Satznummer nicht angegeben wird, werden die Daten Im Puffer zuerst in 
den Satz geschrieben, danach in den nachsren Satz usw., wobei sich die [Satz- 
nummer jedes Mai urn eins erhohr, wenn PUT ausgefuhrt wird. 
Beispiel: 

PUT 1 

Wenn man einen Satz mlt PUT ubertragt, wird auf der Diskette Speicherplatz 
fur alle Sdtze von 1 bis zur angegebenen Satznummer reserviert. So bewirkt 
eine Anweisung PUT 1, 350 eine Fehlermeldung DISK FULL, auch wenn nur 
ein Satz mlt richfigen Daten geschrieben wurde, weil Platz fur die Sarze 1 
bis 34-9 reserviert wurde. 

LOF - Diese Funktion ergibt den Wert der letzten Satznummer einer bestimmte 
Datei. Die Anweisung ist bcsonders nutzlich, wenn an eine bestehende Datei 
Satze anzufugen sind. Das allgemeine Format der LOF - Funktion ist: 

LOF (Dateinummer) 
Oeispi.il: 

PRINT LOF (1) 

ergibt als Wert die lerzte Satznummer der Datei I . Das verhlndert, datf man 
Liber das End? der Datei hinauslie;> und sinnloso Zeichen in den Puffer geraren. 



L ESEN PE R PATEN VON EINER DATEI MIT DIREKTEM ZUGRiFF 

Pas Lesen der Paten von einer Datei mit direktcm Zugriff ist dem Ver- 

Fahren zum Schreiben der Daten'auf diesc Datei sehr ahnlich, Alterdings 
Itiuft der Vorgong hier umgekehrt ab. 

FIELD - Piese Anweisung wird eingesetzt, um den Puffer fUr die Paten, die 
von der Patei kommen, vorzuberei ten, (Pas Format fur die Feld-Anweisung 
ist das gleiche, wie dqs zum Speichem der Paten.) 

FIELP^ Dateinummer, Feldgrofle AS Puffer-Zeichenketten-Variable, ... , 
FeldgroBe AS Puffer-Zeichenketten-Variable 

Mit derselben FIELD-Anweisung, mit der die Daten auF die Diskette gespei- 
chert wurden (oder mit einer gleich aufgebauten), konnen die Daten von der Dis- 
kette gelesen werden, sofern die Paten in derselben V/eise eingelesen werden 
sollen, wie sie gespeichert worden sind, Sie kijnnen die Daten aber auch in .!nem 
anderen Format lesen, als sie geschreiben worden sind. 

Sind zum Beispiel die ersten 40 ZcJchen eines Satzes als 3 getrennte Zeichen- 
katten geschrieben worden, konnen sie doch als eine Zeichenkette zurtickgelesen 

werden ■ 

FIELD 1, 40 AS THE $ r ... usw. 

Bei einigen Verarbeitungen wird nur ein Teil eines Satzes benotigt. Wenn die ge- 
wunschte Information am Anfang des Satzes sraht, kann man mit F1ELP den Satz 
sehr einfach so auffailen, dall die gewunschte Anzahl von Zelchen in eine Puffer- 
variable und der Rest in eine andere, eine Pummy-Variuble, kommen. 

Wenn jedoch die erforderliche Information mitten Im Satz steht, gibt es rr.ohre- 
re Vetfahren, die Daten zu holen. Das eine Verfahren weist die nicht bentjtigten 
Daten vor der Information mit einer FIELD-Anweisung einer Dummy-Vanoblen zu, 
dnnn wird die gewunschte Information oiner zweiten Variablen zugewiesen und der 
R-;st wieder einer Dummy- Variable . Wenn Sie ein Fold vorliegen haben, das un- 
gefahr so aussieht: 

N$ ss$ vw| teJ 

NAME PERSONAL NR. VORWAHL fElEFON-NR. 



und Sie nur die Vorwahl-Nummer bcnbHgcn, konnon Sie mif FiELD N & und SS $ 
in einer Zeichenkelte, VW ^T in einer zweiten und TE $ in einer dritten Zeichen- 
kette unterbnngen. VW ijjt stent dann in einem Feld fur sich und kann allein gelesen 
wetden. Die Dummy-Variable nqch der Information kann in der FIELD-Anweisung 
auch weggelassen werden. 

Wir nehmen an, dafl N $ (Name) und SS $ (Personal-Nr.) insgesamt 25 Zei- 
chen enthalten, Um nun die Vorwahl-Nr. im 5. Satz zu lesen, kann man folgendes 
Programm schreiben: 

10 CLEAR 500 REM * ES W1RD PLATZ FUER MEHR ALS 50 ZEICHEN BENOET1GT * 

20 OPEN"R",2, "DATA" 

30 FIELD 2, 25 AS DUMMY $ , 6 AS VW $ 

40 GET 2,5 

50 PRINT VW $ 

Das Programm druckr die 6 Vorwahl-Zeichen aus dem 5. Satz aus. Die ersten 25 Zei- 
chen sind der Dummy-Variablen zugewiesen und wurden nicht gebraucht, Sie teilen 
aber den Puffer mit auF, so dafi auf die Zeichen 26 bis 31 zugegriffen werden kann. 

Ein anderej Verfahren benutzt dieselbe Feld-Anweisung wie bei der Speicherung 
der Daren und liesr dann nur die Zeichenkette ein, die die benbrigten Oaten enthdlt, 
wahrend der Rest Ubergangen wird. 

GET - Diese Anwelsung wird angewondt, um einen Satz von der Diskette in den 
mit FIELD aufgeteilten Puffer fur direkten Zugriff zu Ubertragen. Das Format ist: 

GET Dateinummer, Satznummer ^ 
Beispiele: 

GET I, 100 oder GET X, R 

Diese Anweisung ubertrdgt den Satz von der angegebenen Datei in den zur Datei 
gehbrenden Puffer. 

Di? Satznummer kann auch weggelassen werden, Wenn keine Satznummer ange- 
goben ist, ist der erste Satz, auf den die GET-Anweisung zugreift, der Satz Nr, 1 . 
D'^r ndchste Satz ist Nr. 2 und so nach der Reihe fort bis Bum Ende der Datei , 
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LJSENJDER PATEN VOM PUFFER 

ZEICHENKETTEN - Zeichenketten konnen vom Puffer gelesen werden, indem 
man sich einfach auf die Variable des bestimmten Feldes bezieht. 
Zum Belspie!: 

Wenn die Zeichenkette AA$ durch die nachstehende Feldanweisung von 
der Disketren-Datei in den Puffer eingelesen wurde: 

FIELD 1, 10 AS AA$ 

kann man die Zeichenkette wie folgt vom Puffer holen: 

B# ■ AA^ 

Damit wird der Inhalt des Puffer-Feldes AA$ der Zeichenketren-Variablen B^ 
zugewiesen. Da die ursprtjngliche Zeichenkefte entwederals rechtsbUndige (R5ET) 
oder linksbUndlge (LSET) Zeichenketre gespeichert wurde, haben 8$ und AA$ 
den gleichen Aufbau. 

NUMERISCHE WERTE - Da numerische Werte als 2, 4 oder 8 Byres lango Zei- 
chenketten gespeichert sind (untcr Verwendung von MKlif, MKS 1 und MKD^ ), 
mUssen sie wieder in Zahlen zuruckverwandelt werden, wenn man sie aus dem 
Puffer holt. Hierzu gibt es wieder drei Anweisungen, welche die drei Zahlentypen 
bearbeiten: 

Ganze Zahlen 

Zahlen mit einfacher Genouigkeit 

Zahlen mit dcppelter Genauigkeit 

CV1 - Diese Anweisung holt cine Zwei-Byte-Zeichenkette vom Puffer in der. Ar- 
beitsspeicher und v/andelt sie in tine ganze Zahl der Basis 10 urn. Das allgemeine 
Format ist: 

CV1 (2-Byte-Zeichenkcrre) 

B.Mspiel: 

A% = CVl (Nl$) 

Demit wird die Zeichenkefte, die im Feld durch NI.J vertreten ist, In die entsprechen- 
de ganze Zahl umgewandelt und der Varlablen A % zugewiesen. 

Ein Versuch, eine Zeichenkette, die kleiner als zwei Bytes ist, umzuwandeln, er- 
zeugt eine FC-Fehlermeldung. Wenn die Zeichenkette longer als 2 Bytei ist, werden 



die zusdtzlichcn Bytes unterdruckt, was in einigen Fallen zu einem unkorrektcn 
Wert fuhrt. 

CVS - Diese Funktian holt eine 4-"Byte-Zeichenkette aus dem Puffer ivnd wan- 
dclt sis in den entsprechenden Zahfenwert einfacher Genauigkeif urn. Das For- 
mat ist wie Folgf: 

CVS (4-Byte-Zeichenkette) 

Beispiul: 

A I - CVS (NS#) 

Hiermit wird'die 4-Byte-Zeichenkette, die Im PuFFer durch die Feld-Variable NS$ 
vertreten ist, in eine Zahl mit einFacher Genauigkeit verwandelt und In der ein- 
fach genauen Variablen A ! gespeichert. 

Wenn die Zeichenkette kleiner als 4 Bytes lang ist, wird ein FC-Fehler an- 
gezeigt. 1st die Zeichenkette larger als 4 Bytes, werden die zusatzlich- . Bytes 
(auf der rechten Seite) nicht berucksichtigt, was einen unkorrekren Wert jigeben 
kann. 

CVD - Diese Funktion holt eine 3-Byfe-Zcichenkette aus dem Puffer und wan- 
delt sie in einen dcppelt genauen Zahlenwert um. Das Format ist: 

CVD (9-Byte-Zeichenkette) 

Bsitpial: 

A# = CVD (ND|) 

Dieses 3ei;piel wan'Jelt die 8-Byrc-Zoichenkelre, durch die Feld-Variable NDJf 
im Puffer veifrefcn, in ihren dcppelt rjenau-n V/ert um und speichert inn in der 
doppelt genauen Variablen A#. 



Ein vollstdndiges Programm fUr die Bearkeitung der Adressendatet POST ist 
chstehend wiedergegeben: 



1:0 PRINT IriPUT''EI,^P.P,Ll RiL* bChF 1 1 E5KN. 2 PUER LESEN" ■ N 

t. 'i oPtu-'p ■. i. "po-sr 

1.0 lLSON h i"iOT-r: jor- -■:■.;, 

-.0 PRINT: INPUT'NUMMEF [<E3 LOGII-LHlN iPiTZEb ENGEGEN".; LR 

2.i m TF LR-^m THEM 100 

220 GOS'.'B '-nOPP^INTO'i ~ -i V-l ■ " !. 

220 UEI 1- p-S.PRINT'V'H'r.:".! :"lHE YnJZ ~:i? . ="i FK . F'pINT 

2--.-1 PRINT ■■r i p.i;E" i TPB — '.'■- F:.m;Tm» !_."ET N*-Hf 

..-0 KRif.T ■•■.! -t^t". ■-•■«, ."■'■■ iNPi.Tr-r-LSET FiL'fHt 



'",ET 1. 


i':-' 


P~", -JT 


:- M T 


PRINT 1 


'NV- 


IME"- Trli:. 


• _>« 


PP:NT ; 


'iH 


PESSE".; 


T^E= 


P = INT' 




■'■tleit:: 


-'imL 


PPlrir 




.7 ■ TmB', 


;.o * 


■■i-'ii i.it 


*'"• 


";-*i* - P0W( ; 


ti>*H 


i EM 




r'tS 2:t 




. F-LK 


-44 


inT<aP 

:nTEF^h"i 





Im vorstebcnden Programm befindet sich die Feld-Anweisung in dem Unferpro- 
gramm (Zeila 500 bis 530). Wenn die Nummer des logJschen Satzes (LR) gegeben 
isr (Zcile 200, INPUT LR), berechnet das Programm, in welchem physischen Satz 
(PR) der logische Satz gefunden werden kanri"(Zeile 220)." Dteser Sdtz wird in den 
Puffer gelesen (Zeile 230, GET 1 , PR). Als noctures wird der gesamre Puffer mit 
FIELD in Felder aufgeteilr, und den Variablen N#, AD$, PL#und OT $ werden 
die Werre des aus LR errechneten Unter-Satzes (SR) zugewiesen (Zeile 520). 

Das Programm i sf in der Lage, jeden logischen Satz einzugeben, wiederzufin- 
den und zu tfndern. 1st- das Programm gestartet (RUN), wird der Anwender gefragt, 
ob er auf die Diskette schreiben oder von der Diskette lesen mochte (Zeile I 10). 
Anschlieflend fragt der Computer nach der Nummer des logischen Satzes (Zeile 300), 
und hat der Anwender sich fUr Lesen (2) entschieden, werden die Daten auf dem 
Bildschirm angezeigt. Zum Schreiben werden die Daten fUr Name, Adresse, Ort 
und Postleifzahl abgefragt (Zeile 240 bis 270) und die neuen Daten auf Diskette 
geschrieben (Zeile 280). 1st die Ein- bzw, Ausgabe der logischen Satze beendet, 
tippen Sie fUr die Nummer des logischen Satzes eine Null ein. AnschlieGend kon- 
nen Sie wieder z wise hen Schreiben/Lesen neu wtihlen. Soil doj Programm gestoppt 
werden, drUcken Sie an dieser Stelle BREAK. Beachten Sie, dafi das Programm 
einen Unter-Sarz mitten in einem physischen Satz dndem kann, ohne die Daten in 
den anderen Unter-Satzen zu beschddigen. 

Beispiel fUr einen typischen Lauf: 
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DISK - FEHLERMELDUNGEN 

DISK BASIC gibr die Fehlermeldungen, die im LEVEL II nur aus 2 Buchsta- 
ben besranden, als vollstandige englische Texte aus. Der Fehler MO- ERROR 
heiBt je^ MISSING OPERAND ERROR usw. Eine weitere Gruppe von Mel- 
dungen zeigr Fehler beim Diske^enberrieb an. Solche Fehler kannen u. U. Da- 
teien zerstoren, wenn sie hdufig aufrrefen. Deshalb wird die Fehlerbehandlung 
der Diskefrenfehler nichr unfersrut-zr, Alle anderen Fehler konnen im LEVEL 11 
mir "ON ERROR GOTO" behandelt werden. 



FEHLERMELDUNGEN 



Kode Fehlermeldung 

50 FIELD OVERFLOW 

51 INTERNAL OVERFLOW 

52 BAD FILE NUMBER 

54 FILE NOT FOUND 

55 BAD FILE MODE 

57 DISK I/O ERROR 

58 FILE ALREADY EXISTS 

59 SET TO NON-DISK STRING 



62 INPUT PAST END 

63 BAD RECORD NUMBER 

64 BAD FILENAME 

65 MODE MISMATCH 

66 DIRECT STATEMENT IN FILE 

67 TOO MANY FILES 



Erklarung 

In einer FIELD-Anweisung wurden mehr ois 
255 Bytes verelnbart. 

Im Disketten-Betriebssystem selbst oder bei 
dcr Ein-/Ausgabe mit Diskette!! ist ein Feh- 
ler aufgetreten. 

"Die angegebene Dafeinummer wurde nicht 
oder mit anderen Parametem deflniert. 
Eine nicht vorbandene Datei soil bearbei- 
tet werden. 

tritt auf, wenn eine wahlfreie Datei sequen- 
tiell bearbeitet werden soil oder umgekehrt. 
8ei der Datenubertragung zwischen System 
und Diskette trat em Fehlerauf. 
tritt auf, wenn mit RENAME eine Datei um- 
benonnt werden soil und der neue Name 
schon fUreine Datei vergeben ist. 
LSET oder RSET benutzen eine Zeichenketten- 
variable, die nicht mit FIELD vereinbart wur- 
de. 

Der gesamte verfugbare Speicherplatz einer 
bestimmten Diskette ist verbraucht. 
Von einer sequentiellen Datei sollten mehr 
Daten gelesen werden als vorhanden. 

Die Satznummer fur einen wahlfreien Satz 
liegt auRerhalb des zuldssigen Bereichs (1-340). 
Ein unzulassiger Dateiname sollte verein- 
bart werden. 

Eine wahlfreie Datei wurde wie eine se- 
quentielle eroFfnet oder umgekehrt. 
Beim Laden eines in ASCII gespeicherten Pro- 
gramms wurde eine direkte Anweisung gelesen. 
Auf einer Diskette soliten mehr als 48 Da- 
teien elngerichtef werden. 



SYSTEM-HILFSPROGRAMME FUR DEN TRSDQ5- BETR1E8_ 

Das Betriebssystem hat die Konrrolle, wenn die Meldung DOS READY auf 
dem Bildschirm erscheint, Der Rechner 1st automatised in diesem Modus, wenn 
ereingeschaltet oder wenn CMD"S" in DISK BASfCeingegeben wird. TRSDOS 
enthalt jnehrere Hilfsprogramme, die jederzeif zur VerfUgung stehen, wenn 
DOS READY angezeigt wird. Keines dieser Dienstprogramme ist unfer DISK 
BASIC verfUgbar und keines der Hilfsprogramme arbeitet, wenn CMD"T" ein- 
gegeben wird (d. h. die Uhr ausgeschaltet ist). 

Dafeien werden nachfolgend in der Form - Dateiname 1 , Dateiname 2 - 
dargestellt. Der Dateiname kann, wenn erforderlich, durch elne Ergdnzung, 
eine Gerdtenummer und ein Kennwort erweitert werden {wie es in dem Ab- 
schnitt DATEI-NAMEN (Selte 17) dieses Handbuches beschrieben ist). 

AUTO Dateiname 1 

ladt jede CMD-Datei oder jedes Hilfsprogramm nach Einschalten des Gerdtes. 
(BASIC-Programme werden nicht geladen, da nach dem Einschalten BASIC 
selbst noch nicht eingefesen ist.) Dieses Programm ist eine sehr wertvolle Hi I — 
fe furbestimmte Einsdtze des TRS-80. Wenn man AUTO und den Namen des 
Programmes etngibt, z. B. BASIC, wird jedesmal, wenn man den TRS-80 ein- 
schaltiit, automatisch das Programm (z. B. BASIC) geladen. Nur ein Parameter 
ist zulassig. 

HINWEIS: Wenn AUTO angewiesen wird ein fehlerhaftes Programm zu laden, 
blelbt der Computer scheinbar stehen, wdhrend er versucht das schlechte Pro- 
gramm zu laden. In diesem Fall ist ein Handverfahren anzuwenden. Man druckt 
hierbei die ENTER-Taste, wdhrend der TRS-80 eingeschaltet wird und unter- 
drUckt somit die Durchfijhrung des AUTO-Befehls. Dann wird AUTO etngetastet 
und ENTER gedruckt. AUTO ohne Argument bringt den TRS-80 in den normalen 
Zustand nach dem Stromeinschalt^n . 



(Erganzung in Vers. 2.1 siehe 5. 51) 



Backup kopiert den Inhalt einer Diskette auf eine leere Diskette. Der~PVogramm- 
name BACKUP wlrd nach DOS READY eingegeben. Das Programm fragr zuerst 
nach dem Diskettengerat, in dem die zu kopierende Diskette eingelegt 1st (SOURCE 
DRIVE). Antworten Sie mlt der betreffenden Gerafenummer p" bis 3. (Gerat $ 
llegr dem Erweiterungs-lnterface am nachsten.) Dann wird nach dem Gerat mit 
der leeren Diskette gefjagt (DESTINATION DRIVE). Die leere Platte muG ein- 
gelegt sein - formatiert oder unformatiert; BACKUP wird dann die Formatierung 
automatisch vornehmen. Wenn die leere Diskette irgendwelche Daten enthalr, 
bricht BACKUP den Lauf ab. Zur Wiederverwendung einer Diskette kann man 
entweder mifeinem Magneten Uber die Diskette streichen oder besser einen 
Tonkopf-Entmagnetisierer, wie den von Radio Shack, Katalognummer 44 - 210, 
verwenden. AnschlieRend wird nach dem Datum der Ubertragung gefragt, das 
in der Form MM/DD/YY (Monat, Tag, Jahr) eingegeben werden mu(J, BACKUP 
wird die Platte anschlleftend formatieren (wenn erforderlich), prUfen und ko- 
pieren, 

Danach ubergibt BACKUP dem DOS die Steuerung zurUck. Haben Sie 
nureine Diskette, beantworten Sie beide Fragen, SOURCE DRIVE und 
DESTINATION DRIVE, mit $ (Null). Das System fuhrt dann ein Ein-Disketren- 
BACKUP durch, das ein mehrfaches Austauschen der Disketten, vor und zuruck, 
erforderlich machen kann, 

COPY 

Die Anweisung: 

COPY Dateiname 1 TO Dateiname2 erzeugt ein Duplikat der Datei 1 mit Namen 

und Erweiterungen des Dareinamens2. 

Beispiel: 

COPY JOURNAL4 : 1 .XYZ TO DOKUMENT:3 
(Bei der Eingabe sind die Leerstellen zu beachten.) 

Eine Datei mit dem Namen JOURNAL4 auf dem Diskettengerat 1- mit dem Kenn- 
wort XYZ wird hlermit auf die Diskette im Gerat 3 unter dem Namen DOKUMENT 
duplizierr. Ein BASIC-Programm konnen Sie kopieren, inde.n Sie es von einer Dis- 
kette mit LOAD laden und auf eine andere mit SAVE speichern. 



DOS DEBUGGER (Fehlersuche) (Erganzung in Vers. 2.1 sieheS.51) 

Die FeMerroutine wird elngeserzt*-, indem man zur DOS-Zeir DEBUG, eintippt. 
Die FehlerrouHne arbeirer, wenn 1.) die BREAK-Tasfe gedrtjckt wird und 2.) 
ein Programm geladen wird. Im DISK BASIC rippen Sie CMD"D" , und die Feh- 
lerrouiine arbeitel soforr; mir G und ENTER kehren Sie in das BASIC zurUck. 
CMD"D" funkfioniert nichr, wenn die Uh (REAL-TIME-CLOCK) bei Kasse^en- 
operationen mir CMD".T." ausgaschalter worden isr. 



Die folgenden BeFehle kontrollieren die Arbeit des Fehler-Hilfsprogrammcs: 

nnnn zeigr den Speicherinhatt der Adresse nhnn an. 

M nnnn p xx verdndert den Wert an der Adresse nnnn zu xx; 

Leerzeichen erhbht die Adresse, 

R rr Y nnnn ladt das Registerpaar rr mir nnnn. 

X Normaler Anzeigemodus (Register und Speicher), 

beendet auch jede unvol Istandige Eingabe. 

S Vollsfcindiger Bildschirmanzeigemodus (nur Speicher). 

A zeigt den ganzen Speicher in ASCII an. 

H zeigt den ganzen Speicher hexadezimal an. 

; erhbht die Speicheranzeige urn 1 Block. 

setzt die Speicheranzeige um 1 Block zurUck. 

G nnnn (,bbbb,cccc) verzweigt zur Speicheradresse nnnn, bei Bedarf 

mit Unterbr^chungen bei bbbb und cccc. Wenn 
nnnn nicht angegeben ist, wird der Lauf bei der 
letzten Unt^rbrechung wjeder aufgenommen. 

1 fiihrt c-ine Anweisung nach der anderen ous. 

C Ein^elne CALL-lnstmktionen werden vollsrandig 

nusoefuhrt, sonst wie I, 

U unterfericht die Anzeige durch Drucken von X 

ode- BREAK 

C (ENTER) v-rxwcigr zuruck zum BASIC, wenn dor Cobber 

mit CMD"0" cufrj-j.ufen wwrde. 



DIRK- (GERATE-NUMMER) - zeigf alle Dareinamen (mit ihrcn Ergdnzungen) 
an, die auf der Diskette mit der genannten Gerate-Nummer sfehen. (Siehe 
Ergdnzung, Seite 53.) 
Be! spiel: 

DIRJ^: 1 zeigt die Namen aller Dateien auf dem Gerdt 1 an, 

FORMAT - formaflert eine neue oder magnetische geldschte Diskette nach dem 
TRSDOS-Standard von'-35 Spuren, 10 Sektoren mit je 256 Bytes (siehe auch Er- 
gdnzungen Seite 51 ). Disketten, die bereits genutzt wurden, mijssen erst mit elnem 
Magnet oder besser mit einem hochwertigen Tonkopf-Entmagnetisierer, wie z . B. 
von Radio Shack, Kat.-Nr. 44-210, geloscht werden. Alle Spuren werden gepruft 
und Sektoren, die nicht mehr zu verwenden sind, als nicht anwendbar im System 
vermerkt. Von dem HilFsprogramm FORMAT wird eine Gerdtenummer verlangt; 
antworten Sie mit einer Nummer zwischen J? und 3, unter der die entsprechend; 
Diskette zu finden ist. Gerdtenummer $ ist die Diskette, die der Erweiterungs- 
Schnittstelle am ndchsten liegt. Anschliefiend wird der Name der Diskette ver- 
langt, und Sie kdnnen mit jedem Namen bis zu 8 Buchstaben Ldnge antworten. 
Dieser Name wird angezeigt, wern man mit DIR die Liste der Dateien ausgeben 
Idflt. Die ndchste Eingabe ist das Datum in der Form MM/TT/JJ (Monat/Tag/Jahr). 
Schlieftlich muft noch das Haupt-Kennwort eingegeben werden. Dieses Kennwort 
kann jedes Wort mit bis zu 8 Zelchen sein. In einer zukijnftigen Version van 
DOS soil es zur Suche von Dateien herangezogen werden, deren Kennwort in 
Vergessenheit geraten ist. Die ndchste Frage ist fur das TRACK LOCKOUT vor- 
gesehen (Ausschluft von Spuren). Wenn Sie nicht wollen, daB die Spuren ausge- 
schiossen werden, mussen Sie mit N antworten. Wenn die Diskette in einem 
Ihnen bekannten Teil beschbdigt tst, konnen Sie dan intakten Teil verwenden 
und den schlechten Toil mit der Antwort Y ausschlieRen. Die ndchste Frage 
lautet dann WHICH TRACK ? (welcho Spur), darauf antworten Sie mit den 



Nummern der beschadlgten Spuren, durch Kon-mas gefrennf, cder .-nit einer 
Folgo von Nummern, durch Qindestriche (-) getrcnnf. Die letzte Frcge tauter: 
FORMAT THE LOCKED OUT TRACKS?, die Sie mir Y odor N beantwortcn, 
wonach das Formarieren beginnt, 

CLOCK 

z.?igt die Uhrzelt auf dem Bildsch:rm an. 

Sic kann nur durch Abschallcn dei Slrcmes odor durch den Befehl CMD"T" 

In DISK 8ASIC abgestellr v^rdcin. 

TIMEjrf'hh : mm : ss (Srjndo/Minute/Sckunde) 

gitt die Tageszeit ein 

DATEJs'mm/rt/jj (K'-nat/Tag/iahr) 

gibt das Datum cln 

TRACE zc: jt don Prcgrammzahler cuf dem 9ildschirm an. 

Die Anzeige kann nur durch Abschalten des Stromes 
ou_-r durch Reset geloscht v/erden. 

DOS-F EHLER MELDUNGEN 

CRC-F EHLER - zeigt cine Suichadigung uuf der Diskette an. Die Spur wird ge- 
sperrt und kann vom System merit verwendet wer-Jen. Dadurch wird der Speicher- 
plafz auf der Diskette clngeschrurkt, dech nicht ihre Anwendur.g, 

FILE AC CESS D ENIED (Zu'jrifF .:ur Datei wird verwehrtj - Die Datei besteht, 
aber das richtige Kennwort \;t nicl-.r angegeben warden, 

FILE N OT FOU ND (Datei nicht gefunden) - Datei gibt es nicht, cder der Na- 
ist nicht vol'stdndig angegeben warden. Denken Sie daran, dalJ die Dat-ii-Er.vei- 
tCiungen (/BAS/SYS usw.) mit angegeben werden mijssen, wenn aiese bei der 
Er.tell'jng der Datei genannt wcrd-.n sind. 



ERGANZUNGEN FUR DEN TRSDOS-BETRIEB, VERSION 2.1 

Einigo Anwender werden mlt den Bezeichnungen "Version 2.1", "erste Ausgabo" 
usw. nichts anzufangen wissen, Sie werden diese Bezeichnungen Offers hbren, 
weil wir das TRSDOS-System laufend verbessern wollen. Daher wollen wir diese 
Bezeichnung ntther erlautern. 

Eine neue Version 1st eine umfassende Anderung und Erweirerung der vorhergehen- 
den Version. Zum Beispiel kbnnen neue Hilfsprogramme, hahere Programmier- 
sprachen usw. in der neuen Version enthalten sein. Die Versionen werden fort- 
laufend mir 1, 2, 3 usw. numeriert, 

Eine neue Ausgabe (release) einer Version isr dagegen ledtglich eine Verbesse- 
rung der vorhergehenden Ausgabe. Diese neue Ausgabe enthdlt im allgemeinen 
Lijsungen frfiher aufgetretener Probleme, Verbesserungen und Erweirerungen von 
Befehlen usw. Die Ausgaben werden fortlaufend mit .1 , ,2, .3 usw. numeriert. 

So srehr "Version X.Y" als Kurzbezeichnung fur Ausgabo Y von Version X. 

HINWEIS: GroRbuchstaben, Leerzeichen (#) und Sarzzeichen mUssen 
wie angegeben eingetippt werden. Kleinbuchstaben, bestimmte Parameter 
und wahlfreie Erganzungen werden so eingesetzt, wie sie in der nach- 
stehenden Befehlsbeschreibung angegeben slnd. Beachten Sie auch die be- 
reits voriiegenden Angaben Uber Dateibezeichnung, Geratebezeichnung, 
Kennwort (password) usw. In der vorlaufigen Erlauferung fUr TRSDOS 2.0 
(Seiten 1 -50 und B/l - B/2). 

Verbesserungen von Problemen in 2.0 

1 . Die Zuweisung von Datei-Speicherpiatz auf Disketten und das LfcSschen (SAVE 
und KILL) funktionieren jetzt einwandfrei . Die Verwendung einer fast vollen 
odervollen Diskette ist jetzt mOglich. (Siehe B/2, Punkt 15.) 



2. FORMAT- und BACKUP -Anweisungen sind jetzt so verbessert, dafl sie nicht 
mehr automatisch das System nach der Ausfuhrung in den alten Zustand ver- 
setzen. Das glbt Ihnen die Moglichkeit, nachzuschauen, ob irgendeine Fehler- 
meldung erzeugt wurde, Mit ENTER setzt man das System wieder in den alten 
Zustand, 

3. Das DEBUG-Hilfsprogramm kann (und sollte auch) vom Kemspeicher (RAM) 
getbscht werden, wenn Sie es benutzt haben, indem RESET gedrUckt wird 
und dann Folgende BeFehle eingegeben werden: 

DEBUGX(OFF) (ENTER) 
DIR (ENTER) 

Diese Befehlsfolge verhindert den unkontrolKerten Wiedereintritt in das 

DEBUG-Hilfsprogramm. 

HiNWEIS: Urn das DEBUG-Hilfsprogramm In TRSDOS auszugeben, tfppen Sie: 

G^02D (ENTER) 

4. Der LIST-Befehl setzt den Cursor an die richtige Stetle. 



Ncue bzw. gednderte Befehle in Version 2.1 



APPEND^DoteibezeichnunglJjTO^Dateibezelchnung2 

fUgt die.anfangs srehende Datei 1 an die Datei 2 on. .Die erste Datei wird dabei nicht 
verdndert. Dieser Befehl ist hauptsdchlich fijr die Anwendung bei Daten-Dateien ge- 
dacht, 
Bei spiel: 

APPENDKDATA7KTOKDATA8 

ATTRIBf«T)afeibezeichnung^(aKrib,ACC=pswl,UPD=psw2,PROT=parom) 

Hierbei bedeuten: arrrib = I (fUr invisible, unsichtbar), Wahlfrei; wird meist 

weggelassen 
psw 1 = neues Zugriffs-Kennwort . Wahlfrei 
psw 2 - neues Veranderungs-Kennwort. Wahlfrei 
param = eine der folgenden Parameter: KILL, RENAME, 

WRITE, READ, EXECfute). Wahlfrei 

Dieser Befehl gibt Ihnen die Mbglichkeit, der gekennzeichneten Date! zwei Kennworte 
zuzuweisen: ein Zugriffs (access)-Kennwort, das den Zugriff zur Datei gemcifl der Fesr- 
legung im PROT-Parameter ermoglicht; und ein Veranderungs (update)-Kennwort, das 
den Gesamt- Zugriff zu der Datei ermoglicht. fleachten Sie, daO die Schutz-Ebenen 

eine Hlerachie bilden, und daft jede Ebene den Zugriff zu alien niedrigeren Ebenen 
einschlieGt: 

KILL (Uschen) schlUGt jeden Zugriff ein. 

RENAME (neu benennen) schliellr WRITE, READ, EXEC ein. 

WRITE (schreiben) schliefjr READ und EXEC ein. 

READ (lesen) schlieUt EXEC ein. 

EXEC (ausfuhren) ermdglicht nur die Ausfijhrung (EXEC). 

Die Angabe 1 (unsichtbar) ist wahlfr-i. Sie macht die Dafei f(Jr den normalen Dl R- 
Befehl unsichrbar (siehe DIR, Seite 53). 

Seien Sie bei der Zuweisung von Schurz-Ebenen on Dateien sehr vorsichtig. Wenn Sie 
das Kennwort vergessen, kann weder auf die Datei zugegriffen, noch kann sie ver- 
andert werd-n, aufler !jber den PROT-Befehl und das Haupt-Kennwort (Master-password), 
das bei PROT (Seite 54) beschrieben iit. 



Beisplel: 

AHRIB|<1>ROG1/BAS.P5W>I'(ACC=PSW1,UPD=PSW2,PROT=REAO) 
wetst der Dotei PROG 1 neue Kennworte za 

ATTRI8)#ROGl/BAS.PSW2K(ACC=,UPD=) 
lUscht die Kennworte von PROG 1 . 



DEVICE 

Dreser Befehl besitzt keine Argumente oder Parameter. Er listet einfach a|Ie ange- 
schlossenen 1/O-Getdre (Ein-/Ausgabe-Gerate) auf: Kl (Computer nut Tastatur), 
DO (Bildschirm) und PR (Drucker). 

DIR - die Anweisung kann wie folgt erweitert werden: 

D\fyl:dtf (paraml / param2,param3) 
Hierin 1st: 

d eine wahlfreie Nummer fur das Diskettengerdt (d = $, 1 , 2 oder 3). 

Die Parameter sind wahlfrei und kdnnen einzeln, kambiniert oder insgesamt eingesetzt 
werden: 

S zeigt alle System- und sichrbaren Dateien an. 

I zeigtalle unsichtbaren und Nicht-System-Dateien an, 

A gibt den Speicherplarz fUralle angezeigten Dateien an. 

Disketten-Speicherplatz wird wie folgt angegeben: LRL (loglsche Sarz-Ldnge), EOF 
(Ende der Datei) und GRANS (Anzahl von Granulen, die belegt sind; jedes Granule 
=■ 1/2 Spur oder 1.25 K). 

Beispiel: 

DIR 

zeigt die Benutzer-Dateien (keine System-Dateien, keine unsichtbaren Dateien) auf 

Diskettengerdt $ an. 

DIRK: IK (I, S, A) 

zeigt alle Dateien auf Diskettengerdt 1 einschlieGlich der dazugehdrigen Spelcher- 

platzbelegung an. 

HINWEIS: DIR zeigt neben alien Benutzer-Dateien, deren Kennwort nicht Null ist, 
ein P an. 

Wenn die DIR-LIste nicht auf den Schirm paftt, werden nur die ersten 12 Zeilen ange- 
zeigt. DrOcken Sie (ENTER), wenn Sle die ndchsten 16 Zeilen sehen wollen. 



DUMP 

Allgenieinc Form: 

DUMP^DateibezcichnungX(START=X'AAAA' / END=X'BBBB',TRA-X'CCCC) 

Hierm sind AAAA, BBBB, CCCC hexadezimale Adressen im Hauprspeicher (RAM), 
und AAAA, BBBB liegen ijber 6FFF (Speicherplatz dezimal 28671). 

DIeser Bcf^hl schreibr den Inhalt des Speichers von der ongegebenen START-Adresse 
bis zur END-AdressG agf Diskette und gtbr eine TRANSFER-Adresse an, von der on 
die Ausfuhrung des Programms beginnt, wenn die Datei zur Ausfuhrung aufgerufen 
wird. 



Der Hauptzweck des DUMP-Befehls ist, Diskeftendateien zu eroffen, die Programme 
in Maschinensprache enthalten {erstellt mit T3UG, Editor/Assembler, POKE-Anwei- . 
sungen in BASIC usw., mit dem SYSTEM-Befehl von Band geladen). 

Die meisten System-Kassetterrin LEVEL II konnen nicht unter DOS, ausgefuhrt_wer- 
den, do Unterschiedo in LEVEL II und DOS hinsichtlich der Hauptspelcher-Aufteilung 
bejtehen. Weitere Angaben hierzu Finden Sie unter Punkt 6 in Anhang C. 



FREE 

Diese Funktion erfordert keine Argumente oder Parameter. Sie zeigt die Anzahl der 
freien Speicherpla'tze on, die in alien augenblickllch in Betrieb befindlichen Disketten- 
Gertiten zur VerfOgung stehen, aufgeteilr nach Anzahl der freien Datei en und Anzahl 
der freien Granulen. 

Jede Diskette kann bis zu 48 8enutzer-Dateien speichem. 



Erfordert keine Parameter oder Argumente. LIB zeigt alle System-Befehle an, die in 
TRSDOS zur VerfUgung stehen. 



LOAD Dateibezeichnung 

Iddt die angegebene Datei (die Z-80-Maschinensprache (Objekt-Kode) enthalten mull) 
in den RAM-Hauptspeicher und gibt dann die Kontrolle an TRSDOS zurtJck. Die ange- 
gebene Datei ist gewohnlich mit einem DUMP- oder TAPEDISK-Befehl aufgebaut worden. 



P ROT 

PROTK:dK(PW /P aram) 

Hierin sind: d eine wahlfreie Disketten-Gerdt-Nummer, PW ein wahlfreier bestimmter 
Parameter und "param" ein wahlfreier Parameter, entweder LOCK oder UNLOCK. 

Dieser Befehl andert den Sicherhettsstatus von alien Nicht-System-Dateien auf dem an- 
gegebenen Disketten-Gerat. Wenn kein Gerdt angegeben ist, wird Gerat $ angenomme.i 



Um PROT zu verwenden, mussen Sie das Haupt-Kennwort der Diskette kcnnen, 
das wan rend FORMAT oder 8ACKUP angegcben wurde. (Ihre TRSDOS-Dis- 
ketfe hat das Kcnnwort -PASSWORD. )- 

Um das Haupf-Kennwort zu andem, mUssen Sie PW angeben. Um alle Kenn- 
wdrter von alien Benutzer-Dateien zu Idschen, mUssen Sie UNLOCK einsetzen . 
Um alien Benutzer-Dateien das Haupt-Kennwort zuzuteilen, mUssen Sie LOCK 
eingeben, 
Beispiel: 

PROT}/: IK (UNLOCK) 

Nachdem Sie diesen Befeh! eingegeben haben, fragt TRSDOS nach dem Haupt- 
Kennwort. Wenn Sie das richtige Wort eingegeben haben, werden alle Kenn- 
worte von den Benutzer-Dateien auf der Diskette in Gerdt 1 gelbscht. 

PROT (PW,LOCK) 

Nachdem Sie das Haupt-Kennwort richtig eingegeben haben, wird TRSDOS Sie 
auFFordern, ein neues Haupt-Kennwort einzugeben. Dann wird dieses neue Kenn- 
wort der Diskette im Gerdt und alien auF ihr vorhandenen Benutzer-Dateien zu- 
geordnet. 



RENAME 



RENAA^EJit)ateibezeichnunglbTOKDateibezeichnung2 

erm&glicht Ihnen, den Nomen {und/oder die Erweiterungen) der zuerst angegebenen 
Datei durch den Narr.en der zweiten Datei zu ersetzen. Mit RENAME konnen Sie 
keine Kannworte dndern oder hinzuFUgen. 



VER I FY 

VERIFY^param) 

In diesem Befehl ist p orcm - ON oder OFF. VERIFY (ON) veranlaflr TRSDOS, alle 
Diskctfen-Ausgabe-Operarionen (z . B. Dateien von BASIC ausgeben) zu UborprUfen. 
VERIFY (OFF) schaltet dlose Funktion aus. 



TAPED1SK (ENTER) 
ladt das TAPEDISK-Proqramm und zsigt ein elgenes Prorrpt-Zeichen on; 

?_ 

Sie antworten mlr einem der drei folgenden Befehle: 

C (ENTER) 

stellt den Kassetten-Recorder an (Recorder Nr. 1 , wenn beide angeschlossen sind) 
und Itfdt eine SYSTEM-Kassette in den RAM-Hauplspeicher. Wenn die Date! ein- 
gelesen ist, kehrt das P romp t-Zeic hen zurUck. Sie konnen dann eine andere SYSTEM- 
Kassette ins RAM laden, indem Sie wieder C (ENTER) eintippen - oder einen anderen 
Befehl eingeben, 

F^DateibezeichnungKAAAAJiJDBBBKCCCC (ENTER) 

ist der Befehl zum Ausgeben auf Diskette. Hierin bedeutet "Dateibezeichnung" den 
gewahlten Dateinamen, der eine Disketten-Gercte-Nummer enthalten mufl. AAAA 



ist die Start-Adresse im RAM, BBBB die End-Adresse und CCCC der Anfangspunkt 
fUr die Ausfuhrung des SYSTEM-Programmes. Alle Adressen sind in hexadezlmaler 
Form anzugeben. Nach dem Speichem kommt das Prompt-Zeichen zurUck. 

E (ENTER) 

fuhrt zum TRSDOS rurUck. 



DlSKDUMP/SAS 

Mit diesem besonderen Hilfsprogramm konnen Sie eine Prtjfung Sektor fUr Sektor in 
jeder gewUnschten Senurzer-Darei vornehmen. DISKDUMP/BAS ist ein BASIC- 
Programm. V/enn Sie es anrufen wollen, mllssen Sie sich im DISK BASIC befinden 
und nach den Fragen FILES? und MEMORY SIZE7 (ENTER) gedriJckt haben . 

Has Programm Ist fUr die Ausgabe mit dem Zeilendrucker,geschrieben. Wenn Sie 
keinen Drucker angeschlossen haben, konnen Sie alle LPRINT- in PRINT-Anwei- 
sungen dndem, und die Ausgabe Iduft Uber den Bildschirm, Uischen Sie dann alles 
nach 160 GET1,SN (in Zeile 160). 



Das Programm fragt Sie nach dem Dateinamen und anschlieflend nach dem Sektor, 
den Sie zu prtjfen wUnschen. Sie geben die Antworten ein und drtJcken (ENTER). 
Sie kbnnen das zweite PROMPT auch einfach mit (ENTER) beantworten, dann 
erfolgt die Sektor-PrUfung nacheinander, angefangen von Sektor 1. Beachten 
Sie, dad bei dem Versuch, einen hbheren Sektor zu prUfen als in der Datei vor- 
handen 1st, keine Fehlermeldung erzeugt wird. Die Sektoren erscheinen als Bytes 
mit dem Wert Null. 



Von den Sektoren werden Jewells 16 Bytes auf einmal ausgedruckt. Diese 16 8ytes 
werden zuerst in hexadezimaler Schreibweise gedruckt und dann in dem entsprechen- 
den ASCll-Kode, Die ASCll-Darstelfung 1st in 'T'-Zeichen eingescTilossen, Wenn 
der hexadezimale Kodo keinem alphanumerischen Zeichen entspricht, wird in der 
ASCH-Darstellung eln Punkt fUr dieses Byte ausgegeben. 

Dieses Programm kann fOr Ihr Verstdndnis der Datenspeicherung auf Diskette (direkt 
oder sequenriell) sehr hilfreich sein. 



CLOCK (poram) 

Hierin jsr parom entweder ON oder OFF. Wenn kein Parameter eingegeben wird, 
nimmt der Computer ON an. Diese Funktion war schon in Version 2.0 vorhanden, 
doch ist hier die OFF-Funktion hinzugekommen. 



TRACE (parom) 

Hierin ist parom entweder ON oder OFF. Wird kein Parameter eingegeben, nimmt 
der Computer ON an. TRACE gab es schon in Version 2.0, doch Ist die Moglich- 
keit hinzugekommen, OFF einzugeben. 



A^us ^menfossur^vo^ llO^II^XJ^n d TRSDOS VERSION ?, 1 



TRSDOS VERSION 2.1 



Hilfsprogramme 



Wirkung 



Beispielo 



AUTO (Dafetname 1) 



CLOCK 



COPY Datelname 1 
TO Dateiname 2 



fligt eine Datei an das Ende 
einer anderen (vorallembei 
Daten-Dateien) 

vergibt oder dndert Kennworte 
in 5 Stufen zum Schutz von 
Dafeien, urn unbefugten Zu- 
griff auf Dateien zu verhin- 
dam, 

ladt beim Ausschalfen auto- 
matisch jede gewUnschte CMD- 
Datei oder jedes Hilfsprogramm 

kopiert eine ganze Diskette auf 
eine andere, leere Diskette, 
(Bei Systemen mit nur einer 
Diskettenstation mUssen die 
Disketten dabei mehrfach aus- 
gerauscht werden.) 

zeigt in der oberen rechren 
Ecke des Bildschirmes die 
Uhrzeit an. Sie kann nur 
durch Ausschalten des 
Stromes oder den Befehl 
CMD"T" in DISK BASIC 
abgestellt werden. 

kopiert Datei 1 und gibtihr 
den Namen (mit Erweite- 



APPENDjrft>ATA7KrOJ*DATA8 



ATTRIBb1>ROGl/BAS.KENWJ/ 

(ACC=KEN1 / UPD=KEN2 / 

PRQT=READ) 



AUTO BASIC 
AUTO POST 



CLOCK 



COPY JOURNAL 4:1. 
XYZ TO DOKM:3 
COPY ADR TO NAME 



H?lf:progrgmme 



Wirkung 



DATEJ/mrn/tt/lj stellt das Datum ein, so daft DATE^ l/t)4/79 

mit TIME]} in DISK BASIC 
darauf zurUckgegriffen wer- 
den kann . 

DEBUG TesthilFe fur Maschinenkode- DEBUG 

Programme. Sie konnen damlt 
Unterbrechungspunkte (Break- 
points) setzen, Instruktionen in 
Einzelschritten ausftjhren. Re- 
gister wahrend der Ausfuhrung 
Uberwachen oder den Speicher- 
inhalr hexadezlmal oder in 
ASCII anzeigen lassen. 
(Siehe Seite 49) 

DIRK: Gerate-Nr.K zeigt ein Verzeichnis alter Da- DIR^il^ (l,S,A) 

(I, S, A) teien des angegebenen DIs- D\Rtf;2tf (A) 

kettengerats an, auf Wunsch 

mit der Lange der Scitze, dem 

Dateiende und dem belegten 

Plafz. 

DUWPaDareiboieichnung speichert den Maschinenkode- DUMP}i'SYSlK(START = X«r^ / 
Programm aus dem Hauptspei- END = X62pp', TRA=X63' r 
cher auf Diskette. 
(Siehe Seite 51.) 



FORMAT 



formatiert und pruft elne leere FORMAT 
Diskette, Beschcdigte Sekro- 
ren werden markiert. 



FREE 



zeiQt den fnjian ';.: 
platz auf den ui:,kr- 
allar Laufw-rke in. 



her- FREE 



Bestelinummer fUr Disketten 

TRSDOS - Diskette 

Leere Disketten, einzeln 

Leere Disketten, (Dreieipackung) 

DISK 8AS1C von Radio Shack 



Beste!l-Nr. 26 - 310 
Bestell-Nr. 26 - 305 
Bestell-Nr. 26 - 405 



TRSDOS Iddt immer dann das DISK BASIC, wenn der Befehl BASIC eingegeben wird. 
Mit dem Befehl CMD"S" i«i 8AS1C wird die Konfrolle dem TRSDOS zurtJckgegeben. (De 
Befehl "BASIC2" verserzt den TRS-80 in das BASIC LEVEL II, so daft der RAM-Hauptspe 
cher wieder voll verfUgbar ist.) DISK BASIC erweifert den LEVEL II urn einige neue Anwe 
sungen und Funktionen. 

DISK 8AS1C baut Dateien mit entweder direktem oder sequentiellem Zugriff auf. Pro- 
gramme kb"nnen auf Dateien im ASCII- oder im verdichteten Format gespeichert werden. 
Alle Dateien erhalten Namen, die aus einem 8-Zeichen-Wort, einer Erweiterung von 3 
Zeichen, einem Kennwort von 8 Zeichen und der Nummer eines bestimmten Diskeften- 
Laufwerks bestehen kijnnen. (Alle auGer dem eigentlichen Dateinamen jind wahlfret.) 



Erweiterungs-Anwei sungen 

Anweisung WIrkung 



nspiele 



CMD"D" 
MID# 



DEF FN 



ruft DEBUG auf (s. TRSDOS). CMD"D" 

ermoglicht, MID$ auch auf ■ MID$(Bf,S,K) = L j 
der linken Seite einer Wertzu- 
wgisung anzuwenden. 



ergibt die Lage der zweiten 
Zcichenkette innerhalb der 
ersten vom Zeichen Nr. I an. 



1NSTR(A$, " ■') 
1NSTR(I,A$ " ") 



ermoglicht dem Benutzer, el- DEF FNMLT(y,V>=y;f V 
gene Funktionen zu definieren. 

hexadezimale Konstante Mit "&H" bzw. "&" gekenn- POKE o\H42E9,&77 

zeichnet, konnen auch hexa- 
dezimale oder oktale Konstan- 
ten eingegeben warden. 



Any.eisung 



Wii 



jr 3 



CMD"T" 



TIME^ 



definiert einen Entry-Point 
Fur eina von 10 Benutzer- 
Routinen in Maschinenkode. 

ruft eine von hdchstens 10 
RauHnen in Maschinenkode 
auf. 



DEFUSR7 = &H7^E9 



Y = USR7 (X) 



schaltetden 25-msec-Uhrtakt CMD"T" 
aus. Dies ist jeweils vor Kas- 
setten-Eingaben oder -Ausga- 
ben erforderlich. 

schaltetden 25-msec-Uhrtakt CMD"R" 
wieder em, was beim Einsatz 
von Diskeften ratsam ist. 

ergibt Datum und Uhrzeit all PRINT RIGhfJ 0"lMcj(,8) 
Zeichenkette. Datum und Uhr- PRINT LEFT jj (TIME^O) 
zeit warden mit den TRSDOS- 
Befehlen DATE und TIME ein- 
gestellf.. 



Datei-Anweisungen 



Anweisung 



CLOSE Datei-Nr,. 
Datei-Nr. 



Y/irkung 



nspic 



eroffneteine Datei. Diese An- OPEN "J/", 1 , "AUSGABE" 
weisung legt soquentiel!e/di- OPEN "R",3, "DATEl" 
rekte Eingabe oder Ausgabe, 
Dateinummer und Dateinamen 
fcst. 



schlieTt e\nc oder mehrere CLOSE 1, 2, 6 
offcnc Cite ion db. Vor eir.rjm 
neuon iin-ntz mufj die Oatei 
v;ij.!,-f- no'J f :rijffnet werrlen. 



A nweisun g 
SAVE 



V/ii 



d^rpi. 



KILL 

LINE INPUT 



sichcrteln BASIC-Prcgramm SAVE "PRORMlp"' 

auf Diskette. (Sia kbnnen vor- SAVE "PRGRM2Jf',A 

her ein Programm von Kas^ethe 

laden und es dann leicht auf 

die Diskette schreiben lassen.) 

Der Parameter A bewirkr, dafl 

im ASCIl-Formar gespeichert 

wird. 

ladrein BASIC-Programm von LOAD "PRGRM3^",R 

Diskette in den Hauptspeicher. 

Der Parameter R bewirkt, dafl 

das Programm auch ausgefuhrt 

wird. 

fUgt ein BASIC-Programm mit MERGE"ZUSATZ" 
einem anderen zusammen, das 
gerade im Hauptspeicher stehr, 

ist ein Programm, urn eine Dis- RUlNTDISKDUMP/fcAS" 

ketten-Datei ijber Zeilendrucker 

oder Video-Bildschirm sektor- 

weise und hexadezimal oder in 

ASCII auszugeben, je 16 Bytes 

auf einmal . Es zeigt, wie die 

Daten auf der Diskette forrr.atiert 

sind. 



PR1 NT ^p Dateinummer 



loscht eine Datei 

Hest eine ganze Datenzeile 

von Diskette in eine Zeichen- 

ketten-Variable. 

eine Funktian.um iJis Datei 

ende einer ier]ucntiel len 

Datei abzu;jr- : jr'en. 

schreibt in eine sequentiello 
Datei. 



KILL"DATEN17" 

LINE INPUT ^4,"EINGABE?",N^ 

X= EOF (1) 

PRINT ^l,CHR#2^;Xf;CHRj(;J4) 

PRINT 5fl,,\jf;",-;)| 



A nweisung „___ Wirkung _ 

INPUT 4r Dateinummer liest aus einer sequenHellen 
Datei . 



INPUT$3,A,I 



FIELD 



LOF 



L5ET/KSET 



PUT 



legt das Format fur eineri Satz FIELD 1 , 2p*AS NAmJ,35 AS AC 

einer Datei mit wahlFreiem Zu- 
griff fest. 

ergibt die Nummer des hochsten PRINT LOF 0) 
physischen Satzes einer Datei . 

stellt Daten vor der Ausgabe LSET NAM.J = A^+","+B^ 
auf Diskette in einen Puffer fur RSETADR$ = A,J 

Datelen mit dirketem Zugriff. 

schreibt Daten aus einem Puffer PUT 1 
in den mit Nummem angegebe- 
nen Satz einer Datei mit direk- 

tem Zugriff, 

liest den angegebenen Satz von GET DATEI 1, SATZ 
einer direkten Datei in den da- 
zugehorigen Puffer der Datei, 



Die folgenden Funktionen sind verfugbar, urn Zahten in Zelchenketten und zurUck umzu 
wandeln. Damit kann etwa eine fUnfstellige ganze Zahl In 2 Bytes gespeichert werden, 
statt in 5 ASCII-Zeichen, so dad Dlskettenplatz gespart wird. 





Umwandlung 


Umwandlung 




T ff 


in Text 


in 


Zahfen 


B^tes 


ganzzahlig 


MK]j} 




CV1 


2 


einfach genau 


MKS.J) 




CVS 


4 


dcppelt genau 


MKD.jf 




CVD 


8 



B / DIN GE, DI E SIE WIS ScN SOLLFEN 

Die Angcben bcziehen sich auf Version 2.0, siehe auch Anhang C. 

1 . TRSDOS und DISK BASIC erfordem gemeinsam 10 KB RAM-Hauptspeicher. 

2. Nach Ausfuhrung einsr INPUT^i-Anweisung von der Kas^rfe werden die Daten 
jedesmal durch die folgenden READ-Anweisungen automatisch mit RESTORE 
wiederhergestellt, wenn eine READ-Anweisung ausgefijhrt wird. Um das zu ver- 
meiden, setzt man einfach die Anweisung POKE 16 553,255 ein, bevor nan die 
erste READ-Anweisung ausfuhrt. Das gilt nur fur LEVEL II, nicht fur DISK BASIC. 

3. Bei Ausfuhrung eines INPUT #von der Kasserte betrcigt die maximale Anzahl von 
Bytes, die gelesen werden konnen, 243. Das bezieht sich nicht auf Disketfen- 
Operationert, 

4. Wenn der RESET-Knopf gedrUckt wird und die Erweiierungsschnirfsretle an den 

TRS 80 angeschlossen ist, gehen alle Programme im Speicher verloren. 

5. Wird ein BASIC-Programm wahrend des Laufes angehalfen und werden Anderungen 
in dem Programm vorgenommen oder der EDIT-Modus aufgerufen (auch ohne darauf- 
folgende Anderung), werden ALLE VARIABLEN ouf Null gesetzt. Das Programm muft 
danach wieder von vam gestartet werden (RUN). 

6. Wenn ein LPRINT oder LUST ausgefuhrt wird, ohne dal3 ein TRS 80-Zeilendr ':er 
angeschlossen isr, bleibr der Computer wie angefroren sfehen. Der Anwender r -jil 
RESET drtJcken oder einen Zellendrucker anschlleGen und cnstellen. 

7. Alle Funktionen in BASIC LEVEL II ergeben nur Werte mir einfacher Genauigkeit 
(6-7 Stellen genau). Neuerdirgs 1st ein Kassetferprogramm lieferbar (Nr. 26 - 1704) 
mit dessen Hllfe man mathematische Funktionen auch .-nit dcppeiter Genauigk?-t be- 
rschnen kann. Alle trigometrischcn Funktionen benotigen bzw. ergeben Werle im 
Bogenma/3. Die Umrcchnung von Winkeln In Bogcnmafl ktfnnen dem LEVEL II BAS1C- 
Handbuch entncmn-.en werden. 

8. Alle Programme in Maschinensprache, die augenblicklich bei Radio Shack erhulfllch 
slnd, laufen Im DISK BASIC nicht einwandfrei. 

9. Mehrfachej Auftrcten der SYNTAX-Fehlermeldung kann durch elnen der folgenden, 
schlecht erkennbaren Fehler entsfanden seln. 

a) V/enn ein Buchstabe oder das at-Symbol ((3) rnit dor SHIFT-Taste oingegcben 
'-'.-r-'-n, er^eiren J:- Zoichon korrekt nuf dem Bildschirm, slnd fafsdchl-ch 



SHIFT-Taste. 
b) Manchmal Tsf ein Leerzeichen in einer BASIC-Anweisung erfbrderlich. Alia 
nachfolgenden Zeilen sind fehlerhaft. 
lFD<jTD = jr 
FIELD #.1, 20ASC(f 

Die Zeichen "pTD" bedeufen eine doppelt genaue Null. "ASC" ist ein FUr 
BASIC reservierter Wert, Die richtjgen Anweisungen heifJen (beachten Sie 
das Leerzeichen und das THEN): 
IFD ^7 THEN D^r 
FIELD#l,2pTAS Cft 

10, Sind die Kassettenrekorder 1 und 2 u'ber die Erweiterungs-Schnittstelle an den 
TRS-80 angeschlossen, mUssenalle Befehle CSAVE und CLOAD mit "#-Kassetten- 
nummer" versehen werden. Zum Beispiel helGt das Format eines CLOAD?-Befehls 

zur PrUfung einer Kassette Nr. 2: 
CLOAD£-2,?"Dateiname" 

11 . Wenn das DrtJcken einer Taste oft mehrere Buchstaben erzeugt (prellen) sollten die 
KunststoffknbpFe abgenommen und die darunter liegenden Kontakte gereinigt werden, 
AnschlleRend sind die Knopfe wieder auFzusetzen. 

1 2. Besitzer des TRS SO konnen Auskunft durch den Radio Shack Computer Service bekomnn 

Telefon: (817) 390 -3583 

Adresse FUr schriFtliche Anfragen: 

HUGH MATTHIAS 

Radio Shack Computer Service 

P.O.Box 185 

Fort Worth, TX 76 102 

13. Fuhrt man eine Eingabe mit INPUT u'ber die Tastatur durch, wird auf dem Bildschirm 
die Zeile unter der augenblicklichen Cursor-Position geloscht. 

14. Die folgendo Tabelle Faftt die Auswirkungen bei der Eroffnung einer Datei zusammen 
{siehe auch Seife 21): 

Modus wenn Datei vorhanden lit wenn Datei nicht vorhanden 1st 



"I" in Ordnung FILE NOT FOUND - Fehlermeldung 

"O" Datei wird liberschrieben Datei wird erzeugt 

"R" in Ordnung Datei wird erzeugt 

Die Platz reserve rung und das Loschen (SAVE und KILL) auF einer Diskette werden 
nicht Immer einwandfrei vorgenommen, wenn auf der Diskette nur nach 5K Speicher- 



bis zur Freigabe von Version 2.1 TRSDOS nichr ausgenutzt werden. 

BEMERKUNG: Bel Version TRSDOS 2.1 kann der Speicherplafz voll genurzt wer- 
den (s'rehe Seife- 51). 



C /WEITERE DINGE, DIE SIE WIS5 E N S OILTEN 

Ergdnzungen bezUglich TRSDOS Version 2.1 . Demit werden die Angaben in Anhang B 
ergdnzt bzw, abgetindert. 



Beachten Sie immer Folgende Regeln, wenn Sie Mini-Disketten-Gerdte an den TRS-80 
anschllelien: 

a) Sie kannen ein bii vier Gerdte mit dem TRS-80 verwenden. Boi Ihrem Gerdte-Saf? 
muu jedoch ein Gerdt (ober nur eins) mit der Radio-Shack- Katalog-Nr. 26- 116C 
vorhanden sein. Alle anderen Gerdte mUssen der Karalog-Nummer 26 - 11 61 ent- 
sprechen. 

b) Gerdt 26- 1160 mufl immer das letze ("Terminal"-) Gerdt sein (am weireiten von 
der Erweiterungs-Schnlttstelle entfemt). Zwischen dem letzten Gerdt und Schnitt- 
stelle darf keine Sreckverbindung Freibleiben. {Die auf Selre 1 beschri -ene An- 
ordnung ist ebenFalls gultig.) 

c) Denken Sie auch daran, dad in TRSDOS die Gerate mit den Nui.,mer \ , 2, '. 
bezeichnet werden. Hierin liegt Gerdt JJf der Schnimte"*- r- ,uchstc /dhrend . 
das am weitesten entfernt liegende Gerdt 1st. 

Wenn nur ein Gerdt (Gerdt (0 verfUgbar ist, werden BASIC" ". „,amm-Dateien von 
einer 2.0- auf eine 2.1-Diskette folgendermaRen kopiu> : Zuerst sichert man die 
2.0 Datei mit CSAVE auf eine Kassette, dann Iddt man da* System neu mit einer 
2.1-Diskette, liest die Datei mit CLOAD von der Kassette in den Speicher und 
sichert die Datei mit SAVE auf die 2.1-Diskette. 

Die maximale TAB-Druckstelle in der LPRINT-Anweisung ist 63, Der Zeitendrucker 

setzt kelnen TAB-Tabularor nach Spalte 63. 

Mit der STRING -Funktion stent jedoch ein einfacherWeg zur VerfUgung, urn diese 

Begrenzung zu umgehen, Der Gedanke ist, mit der STRlNCff-Funktion eine Zeichen- 

ketfe (String) von Leerzeichen auszudrucken, um den Schreibkopf an die g - '" ->chte 

Stelle zu bringen. Dabei wird jedoch der Schreibkopf nur relativ zur auge; .lichen 

Schreibposition bewegt, so dad Sie einige wenige Berechnungen machen mo^en, um. 

den Schreibkopf an die gewunschte Position zu bringen. 

Im allgemeinen gilt: 

TAB(n) kann durch eine STRING^ (N-l -laufende Schreibkopf-Position, 32) 

ausgefuhrt werden. 



N -1-l ouFcn dg Schro ibkccf-Poiiticn gibf die gewUnschta Spalte In Relation zur 
□uger.blicklichen Position an; 32 isf dor ASCII-Kcda fur Laerxolchan QBIar&), 

Beispiel: 

LPRINT TAB (5) M NAME"TA3(3Q)"ADRESSE"STRING2 (63,32)"SALDO" 

druckt "NAME" auf Spalte 5, "ADRESSE" auf Spalte X und "SALDU" auf Spalte 100. 

PRINT # n (Schreiben auf eine soquentielle DIskeften-Datei) gibt die Information auf 
die Diskette im gleichen Format aus, wio ein PRINT (Anzeige) dleselben Informationen 
auf dem Bildschirm anzeigt. Es benutzt nlcht das Format von PRINT#-n (Ausgabe auf 
Kassefto). Sind zum Beispiel 
A - 3.14159 und B = - 2.3, dann speichert 

folgendes in die Datei 1: 

#3.14159^ptysV-2.3K 

Dagegen wlirc'e 

PRINT |il,A;8 

die Datei chne all die Extra-leerzeichen spelchem: 

l33.14157X-2.3-J' 

Wenn Sie numerischc Daten auf eine Disketten-Datei mit PRINT ^.n schreiben, mUssen 

Sie da her Semikolcns als Trennzeichen verwenden. 

Wenn Sie mit PRINT^n Zeichenketten sequentlelle Dateien schreiben, mUssen Sie 

Obccht geben, da Trennzeichcn nach STRING-Daten nicht aufematisch eingesetzt 

v.erden . 

Wenn zum Beispiel AJJ = "HANS SCHMIDT" und 3$ "KLAUS SCHMIDT" ist, ergibt 

PRINT#I,A$,3J| 

folgende Speicharung auf der Diskette: 

HANS SCHMIDTKLAUS SCHMIDT 

Sie konnen dann die fceiden Daten mit einer INPUT^f n-Anweisung spdter nicht in 

zwei v^rschiedene Variable einlesen. 

Um das zu vermelden, kann (ran ein In Anfuhrungsstriche (") eingeschlossenes Komma 

nach jed-ir Z.'ichenkottc in die PRINT ^-Anweisung emfUgen. Zum Beispiel wird 

PRINTfll, A$V;S| 

es enroglich-n, A^ und 3.$ getrennt mit elner 

INPUT#!,A$,8| 

zurUckzuholen. 



Urn Zelchenkefrten zu ichreiben, dta Kommaa und/oder W igenrtJckl lufe lnthalten, 

ietzt ,-■ ;n ile Vjriublen in AnrXhrurrgsstrlche, indam .-nun das«nf;pi ':::'i:i-: ASCII- 
Zeichen "CH?4(3'l)" wuhlt. 

Zum Beimel: 

PRI NT#1 ,CHR J(34);A$;CHRjJ (34) 

V/enden Sie diese Techniken an, und prljFen Sie mit dem DISKDUMP-Progromm ^nau 

nach, was auf der Darei goschrieben sfehi. 

Die einzigc nugonblicklich verfUgbare System-Kassette von Radio Shack, die unter 

DISK BASIC cder DOS cingelesen und FUr ^ijtere Anwendungen auf einer Diskette 

geipci chert werden kann, isr das RENUM-Programm zum Neu-Numerieren von 

BASIC-Programmen. 

Zuersr mUssen Sie RENUM von der Kasserte einlesen, indem Sie TAP EDI SK vcrwenden. 

V/enn Sie dann RENUM einserzen wollen, tippen Sie 

RENUM (ENTER) 

Mit dem Aufruf von LEVEL II 

BASIC 2 (ENTER) und 

MEMORY SIZE? Antwort 31819 

kdnnen Sie das RENUM-Programm auch in LEVEL II anwenden. 

V/enn Sic Gin bestimmres, oft auFtretendes Problem haben, das Sie nichf selbsr Idscn 

kdnnen, '.chrolben Sie genau die Umsrdnde auf (Gerare-Konfiguration und Folge, bei 

der das Problem auftrar), und nachstehende Abteilung wird sich Muhe geben, die 

Lbsung zu Finden. Das gilt nicht fur Programmfchler in '.elbstgeschriebenen Programn-.en, 

da wir hierfUr heurr: noch keine Zeit haben. 

TRS - 80 Problem Desk 
1100 ONE TANDY CENTER 
For? Worth, TX 76 102 

Ankundigungen neuer Versicnen cder Ausgaben -*ird<:n Ihren autcn-atisch zuge-cndr. 

irung einer Kasiertcn-Ein-/ 
ti DISK-3ASIC-3efchl CMD'T" 
tft cfom DISK-BASIC-Befahl 

CMR"R"), sobald die Kassctten-Ein-/Aus<jcbe becndet i:t. Sie kdnnten die TRSDOS- 
S/^lom-Dotoien zerstdren, wenn Sie Diskorten-EIn-/Au;gaben zulaswn, wdhrcnd die 
Uhr abgeschalfer ist. 3eachten Sie diese VorsichtsmaiViahm^, um Schaden vcrzuba-jgen. 
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